REPUBLIQUE FRANCAISE

Autorité nationale des jeux

DECISION N° 2024-PR-082 DU 7 JUIN 2024
PORTANT HOMOLOGATION DU REGLEMENT DE JEU REGISSANT L’OFFRE
DE PARIS SPORTIFS A COTES DE LA SOCIETE LA FRANCAISE DES JEUX
PROPOSEE EN POINTS DE VENTE

La présidente de 1’ Autorité nationale des jeux,
Vu le code de la sécurité intérieure, notamment le Titre Il de son Livre Il ;

Vu la loi n° 2010-476 du 12 mai 2010 modifiée relative a I’ouverture a la concurrence et a la
régulation du secteur des jeux d’argent et de hasard en ligne, notamment le VI de son article 34 ;

Vu le décret n° 2019-1061 du 17 octobre 2019 modifié relatif a I'encadrement de I'offre de jeux
de LA FRANCAISE DES JEUX et du PARI MUTUEL URBAIN, notamment son article 9 ;

Vu la décision du college de 1’Autorité nationale des jeux n° 2023-206 du
19 octobre 2023 portant délégation de pouvoirs ;

Vu la demande d’homologation du réglement de jeux dénommé «reglement de
LA FRANCAISE DES JEUX pour [’offre de paris sportifs a cotes proposée en points de vente »
déposée par la société LA FRANCAISE DES JEUX le 8 avril 2024 et enregistrée sous le
numéro LFDJ-HRG-2024-031-ParisSportifsACote-PDV-7 ;

Vu les autres piéeces du dossier,

DECIDE :

Article 1°": Le reglement de jeu de la société LA FRANCAISE DES JEUX dénommé
« réglement de LA FRANCAISE DES JEUX pour [’offre de paris sportifs a cotes proposee en
points de vente » est homologué sous le numéro LFDJ-HRG-2024-031-ParisSportifsACote-
PDV-7 et annexé a la présente décision.

Article 2 : 1l appartient a la société LA FRANCAISE DES JEUX de publier ce reglement de
jeu sur son site Internet et de le tenir a la disposition des joueurs dans chaque poste
d’enregistrement des jeux de paris sportifs.



Article 3 : Le directeur général de I'Autorité nationale des jeux est chargé de I'exécution de la

présente décision qui sera publiée, ainsi que son annexe, sur le site internet de I’ Autorité et
notifiée a la société LA FRANCAISE DES JEUX.

Fait & Issy-les-Moulineaux, le 7 juin 2024,

La Présidente de I’ Autorité nationale des jeux

Isabelle FALQUE-PIERROTIN

Décision publiée sur le site de I'ANJ le 7 juin 2024



REGLEMENT DE LA FRANCAISE DES JEUX

POUR L'OFFRE DE PARIS SPORTIFS A COTES PROPOSEE ENPOINTS DE

1.1

1.2

2.1

2.1.1.

VENTE

Article 1€
Cadre juridique

Le présent réglement s’applique aux jouewsrb a I'offre de paris sportifs a cotes

proposée dans les points de vente agréeés de lgaigardes Jeux sur les territoires de

la France métropolitaine, de Guadeloupe, de Guydm#jartinique et de La Réunion,

de Saint-Barthélemy et de Saint-Martin, ainsi qgedadPrincipauté de Monaco.

Le présent réglement est pris en application deed@¢ 2019-1061 du 17 octobre 2019

relatif & I'encadrement de l'offre de jeu de Larkgaise des jeux et du Pari mutuel urbain

pris en application de I'ordonnance n°2019-10152dwctobre 2019 réformant la

régulation des jeux d'argent et de hasard, du tialpiter du Titre Il du Livre Il du

Code de la sécurité intérieure et de l'article #ig@7la loi n° 2019486 du 22 mai 2019

relative a la croissance et a la transformationesheprises, ainsi que :

* Pour Saint-Barthélemy, de la convention signéeedaticollectivité territoriale de
Saint- Barthélemy et La Francgaise des Jeux, |&lBtj@011.

* Pour Saint-Martin, de la convention entre la cailé® de Saint-Martin et
La Frangaise des Jeux, le 28 juin 2013.

e Pour la Principauté de Monaco, de la conventionéggentre la Société Hoteliere et
de Loisirs de Monaco et La Francaise des Jewerlgiillet 1997 et de ses avenants.

Conformément aux articles L320-7 et L320-8cdde de la sécurité intérieure, les
mineurs, méme émancipés, ne peuvent prendre gag jgux d’'argent et de hasard. En
cas de doute sur I'a&ge du joueur, le titulaire dinpde vente peut lui demander de
présenter une piece d’identité afin de vérifier &ge, faute de quoi il pourra lui refuser
la vente

Le propriétaire, les dirigeants, les mandatairesasx et le personnel de La Francaise
des Jeux ne peuvent engager a titre personnetiehinent ou par personne interposée
des mises sur des paris proposeés par La Frangssiedx.

Article 2
Description du jeu

Les opérations d’enregistrement de prises de @atives a ses choix de pronostics et
de paiement éventuel de gains participent de Iltobpgncipal du contrat liant La
Francaise des Jeux au joueur. Seule une défaillamméable a La Francaise des Jeux,
au titre de ces opérations, pourra engager sansapihité.

Définitions

Le terme jeu désigne I'ensemble des régles perntditdtention d’'un gain fondé sur
I'exactitude d'un ou plusieurs pronostics spoditsne combinaison.

La manifestation sportive est le match ou la coitipatservant de support a un ou
plusieurs paris. Elle se déroule sur une ou plusig@ériodes de jeu. Plusieurs
manifestations sportives peuvent servir de supgpart seul pari.



2.1.2.

2.1.3.

2.1.4.

2.1.5.

2.1.6.

2.1.7.

2.2.

221

La période d’'une manifestation sportive représémtiervalle de temps de la phase de
jeu sur lequel peut porter un pari. La période @én@re en compte peut étre le temps
réglementairajne journée ou partie d’'une journée de compétdiotoute autre période
précisée dans le présent reglement ou dans lliétitel la formule de pari présentée au
joueur. A défaut d'étre précisée, la période a greeren compte est le temps
réglementaire.

Les gains des joueurs sont déterminés en fondesrrésultats intervenant a I'issue de
la période sur laquelle porte le pari.

Les regles spécifiques de détermination des aiswdbnt détaillées a I'article 4.

Le pari est une question posée au joueur portantrsel période d'une manifestation
sportive. La question est propre a chaque formelpati, telle que mentionnée au sous
article 2.3.

Un pari pré-match porte sur une période de vabaadie finissant au plus tard au début
de la ou les manifestations sportiveas au début de la reprise de la manifestation
sportive lorsque celle-ci a été interrompue.

Les dates et heures prévisionnelles de chaque estatibn sportive présentées au
joueur correspondent aux dates et heures de médropo

Le pronostic est I'une des réponses a la questiséepdans le pari. Certaines formules
de paris peuvent ne proposer au joueur qu’un seulogtic possible.

Une cote est affectée a chaque pronostic ; ellsugstrieure ou égale a 1 et comporte
jusqu’a deux décimales.

Les cotes sont établies par La Francaise des Jaonesusceptibles d’étre modifiées
pendant la période de validation des prises dé’jgu pari.

La cote faisant foi pour la détermination du gdimeé combinaison est celle enregistrée
et scellée informatiquement lors de la validatiedalprise de jeu et indiquée sur le recu
de jeu.

La combinaison est I'association d’'un a vingt prstics de différents paris. Un seul
pronostic est possible par pari.

Scellement informatique

Le scellement informatique est la méthode par Ibgukintégrité des données
informatiques peut étre prouvée grace a un « see@arfois appelé « empreinte
numerique ») qui permet de détecter toute moditoat

Offres
L’offre de paris « 1N2 »

Selon la périodicité définie par La Francaise diesx en fonction du calendrier des
manifestations sportives, une offre de paris itédu« 1N2 », est proposée aux joueurs.

L’affiche « 1N2 » comporte la date et I'heure tdfte ou son actualisation et précise
pour chaque pari les éléments suivants :

» Date et heure prévisionnelles de fin de validaties prises de jeu de chaque pari.
= Sport et compétition.

= Manifestation sportive.



= Numéro du pari.

= Cotes associées aux pronostics.

L’affiche « 1N2 » précise également, le cas écheéant

= Lorsque les cotes ne sont pas disponibles, au mdgda mention « nd » qui est
précisée sur I'affiche a la place des cotes.

» Lorsqgu’un pari est annulé, au moyen de la mentiparikannulé ».

» La mention de I'impossibilité d’un pari simple.

2.2.2 Offre de paris disponibles via la préparafida prise de jeu en point de vente

En fonction du calendrier des manifestations spesti une offre de paris sera proposée aux
joueurs qui préparent leur prise de jeu en pointegiee dans les conditions détaillées a l'article
3.2 du présent reglement.

Chaque pari composant cette offre comporte une etateure qui correspondent a sa fin de
validité. Pour chaque pari est précise le spokplapétition, la manifestation sportive.

Les éléments suivants sont également mentionnes :

2.2.3.

2.3.

e Intitulé des paris.
» Cote associée a chaque pronostic.
* Numéro du pari lorsque ceux si sont également pteésians I'offre 1N2.

Il est également précisé le cas échéant :

» Lorsque les cotes ne sont pas disponibles, au migda mention « nd » qui est
précisée a la place des cotes.

» Lorsgu’un pari est annulé, au moyen de la mentipariannulé ».

Publicité des offres

Ces offres sont portées a la connaissance desrfopaudifférents moyens impression
de l'affiche 1N2 par le détaillant agrée de La [Ease des Jeux, via une imprimante ou
le terminal de prise de jeux, infographie de lei® 1N2 (format PDF) mise a
disposition sur Internet, sur le site www.pointd@eeparionssport.fdj.fr et sur
I'application mobile Parionssport point de venteessibles depuis différents supports
tels que, ordinateurs, terminaux mobiles et/ouetids

Les paris disponibles via la préparation a la piis¢eu en point vente sont portées a la
connaissance des joueurs sur Internet, sur leveite.pointdevente.parionssport.fdj.fr
et sur I'application mobile Parionssport point dente accessibles depuis différents
supports tels que, ordinateurs, terminaux mobiles ¢ablettes.

Les informations diffusées aux joueurs par la @easpar d’autres sites Internet n'ont
gu’une valeur indicative. L’offre est valable awatel et heure indiquées sur les supports
précités. Elle est susceptible d’évoluer & tout moim le joueur doit impérativement
vérifier son recu de jeu (notamment les cotes desqgstics sélectionnés) au moment
de la validation de son bulletin.

Les différentes formules de paris

Les paris peuvent étre de plusieurs natures et &aat titre déclinés en différentes
formules pouvant étre associées entre elles. Chiagorile de pari correspond a un
type de paris proposeé par la Francaise des jeux.

Des formules de paris et/ou des pronostics peuvempas étre disponibles sur tout ou
partie des offres et/ou des supports.



2.3.1.

Dans certains cas l'intitulé des formules de pHdieles pronostics proposés peuvent
comporter des abréviations.

Exemples : « Passes D » est I'abréviation de «eBaBgcisives », « Pts » est
I'abréviation de « Points », « Rbds » est I'abrégiade « Rebonds ».

L’ordre de citation des équipes ou des sportifsafiai foi est celui mentionné par La
Francaise des Jeux.

Les formules de paris

Les paris peuvent étre de plusieurs natures dtaae titre déclinés en différentes
formules pouvant étre associees entre elles. Qméfment au décret n° 2019-1061 du
17 octobre 2019 relatif a I'encadrement de 'offeejeu de La Francaise des jeux et du
Pari mutuel urbain, seules les formules de patigobisur des manifestations sportives
et disciplines sportives autorisées par I’Autoniggionale des jeux sont proposées aux
joueurs. Des formules de paris autorisées peudartmoins ne pas étre proposées par
La Francaise des Jeux et/ou ne pas étre disposibtdsut ou partie des supports.
Certaines modalités de prises de jeu ou toutestlestions possibles pour une prise de
jeu peuvent ne pas étre disponibles sur tout diep@es supports.

L'ordre de citation des équipes ou des sportifsaial foi est celui mentionné par La
Francaise des Jeux.

Lorsque l'intitulé de la formule de pari proposéemporte les termes « équipe a
domicile » et « équipe a l'extérieur », I'équipedamicile correspond a la premiére
équipe citée et I'équipe a I'extérieur correspord deuxiéme équipe citée.

2.3.1.1. Pari « IN2 » portant sur le résultat foiahe période

La formule de pari « 1N2 » consiste a détermi@eésultat d’'une manifestation sportive
a la fin de la période sur laquelle porte le pari.

A titre d’exemple :

- L'intitulé « IN2 Mi-temps » consiste a détermirer résultat de la premiére
période de la manifestation sportive, c’est-a-dinecoup d’envoi jusqu’au coup de
sifflet de I'arbitre indiquant la fin de la premépériode. Dans le cas spécifique du
basket, la période de la manifestation sportivesaigre en compte pour 18€mi-
temps se situe df"lguart-temps a la fin du deuxiéme quart-temps.

- L’intitulé « 1N2 quart-temps » consiste a détermiergésultat d’'une manifestation
sportive sur le quart temps cité dans le pari.

Pour chaque patri, le joueur choisit un pronostieneseul parmi les pronostics possibles

* Le pronostic « 1 » correspond a la victoire derkenpere équipe (ou du premier
sportif) citée dans le pari.

» Le pronostic « N » correspond a un match nul.
Pour certains sports, le match nul n’est pas unltedssportif possible. Dans ce
cas, le pronostic « N » n’est pas disponible.
Exemple : match de tennis, match de volley.

* Le pronostic « 2 » correspond a la victoire dedaxdeme équipe (ou du deuxiéme
sportif) citée dans le pari.

2.3.1.2 Pari « IN2 (nombre de buts) » portantesuésultat final d’'une période

La formule de pari « IN2 (nombre de buts) » coasastiéterminer le résultat de plusieurs
manifestations sportives a la fin de la périodelaguelle porte le pari, en additionnant le
nombre total de buts marqués par les équipesdlidesnicile et en additionnant le nombre
total de buts marqués par les équipes dites &liexir.



Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :
» Le pronostic « 1 » correspond a la victoire au namobtal de buts marqués par les équipes
a domicile.
e Le pronostic « N » correspond a un match nul. eedire a un nombre équivalent de
buts pour les équipes a domicile et les équipasxtetieur.
* Le pronostic « 2 » correspond a la victoire au n@mbtal de buts marqués par les
équipes a I'extérieur.

2.3.1.3 Pari « 1N2 handicap » portant sur le rastiltal d’'une période La formule de pari «
1N2 handicap » consiste a déterminer le résuliaedmanifestation sportive a la fin de la
période sur laquelle porte le pari, en prenant@npte un handicap affecté a I'une des deux
équipes ou l'un des deux sportifs, caractériséupaou plusieurs buts, points, sets ou tours
d’avance accordés a l'autre équipe ou sportif.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « 1 » correspond a la victoire derkemiere équipe (ou du premier sportif) citée
dans le pari, en tenant compte du handicap ;

* Le pronostic « N » correspond a un match nukeeant compte du handicap ;

* Le pronostic « 2 » correspond a la victoire dddaxieme équipe (ou du deuxieme sportif)
citée dans le pari, en tenant compte du handicap.

Exemple fourni a titre illustratif des dispositiomsecédentes du réglement de I'offre : dans un
match de football, si la deuxiéme équipe citée daupsri se voit accorder trois buts d'avance
(matérialisés par [+ 3] apres son nom), le résditiamatch a prendre en compte est le résultat
réel modifié par I'ajout de trois buts au nombrebdes réellement obtenus par la deuxieme
équipe citée dans le pari.

Pour pronostiquer le résultat de ce pari, le joushaisit un pronostic et un seul parmi les
pronostics possibles :

* Le pronostic « 1 » correspond a la victoire dpriemiere équipe citée dans le pari, en tenant
compte de I'avantage de trois buts accordés adgiéime équipe : pour que le pronostic « 1 »
soit gagnant, la premiere équipe citée dans ledqmitrgagner avec plus de trois buts d’écart.

* Le pronostic « N » correspond a un match nukeant compte du handicap :

pour que le pronostic « N » soit gagnant, la preznéguipe citée dans le pari doit gagner avec
exactement trois buts d’écart.

* Le pronostic « 2 » correspond a la victoire dddaxieme équipe citée dans le pari en tenant
compte de I'avantage de trois buts qui lui a étbalte par rapport a la premiére équipe : pour
que le pronostic « 2 » soit gagnant, la premietepéocitée dans le pari doit gagner avec moins
de trois buts d’écart, faire match nul ou perdmenégch.

2.3.1.4. Pari « Double chance » portant sur leltasiinal d’'une période

La formule de pari « Double chance » consiste agstiquer le résultat d'une manifestation
sportive a la fin de la période sur laquelle péetpari. Dans cette formule de pari, le joueur
effectue un pronostic dit « double ».

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seahgstic parmi les pronostics possibles :

* le pronostic « 1/N » correspond a la victoirel@lgremiere équipe (ou du premier sportif)
citée dans le pari ou a un match nul ;

* le pronostic « N/2 » correspond a un match nuk ¢auvictoire de la deuxiéme équipe (ou du
deuxieme sportif) citée dans le pari ;

* le pronostic « 1/2 » correspond a la victoirdéadgremiére équipe (ou du premier sportif) citée
dans le pari ou a la victoire de la deuxieme éq(dpedu deuxiéme sportif) citée dans le pari.
La Francaise des Jeux se réserve le droit de m@$e0 qu’'un ou deux pronostics parmi les
trois pronostics possibles sur un pari.



2.3.1.5. Pari « Mi-temps / Fin de match » portamntle résultat a la mi-temps et a la fin du
temps réglementaire

La formule de pari « Mi-temps / Fin de match » ¢stesa pronostiquer le résultat a la mi-temps
et a la fin du temps réglementaire, fondé surilecpe du « 1N2 » (1 = 1ére équipe citée dans
le pari, N = match nul, 2 = 2éme équipe citée damari).

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

*« 1/1 » : L’équipe 1 (1ere équipe citée dansalé)mene a la mi-temps et gagne le match a la
fin du temps réglementaire,

* « 1/N » : L’équipe 1 méne a la mi-temps et il ppatch nul a la fin du temps réglementaire,
*«1/2 » : L'équipe 1 méne a la mi-temps et I'@guR (2éme équipe citée dans le pari) gagne
le match a la fin du temps réglementaire,

* « N/1 » : Il y a match nul a la mi-temps et I'§gpi 1 gagne le match a la fin du temps
réglementaire,

* « N/N » : Il y a match nul a la mi-temps et ditedu temps réglementaire,

* « N/2 » : Il y a match nul & la mi-temps et I'gapi1 2 gagne le match a la fin du temps
réglementaire,

* « 2/1 » : L’équipe 2 méne a la mi-temps et I'@guil gagne le match a la fin du temps
réglementaire,

* « 2/N » : L’équipe 2 méne a la mi-temps et il ppatch nul a la fin du temps réglementaire,

* « 2/2 » : L’équipe 2 méne a la mi-temps et gdgmaatch a la fin du temps réglementaire.

2.3.1.6 Pari « Période avec le plus de buts / point

La formule de pari « Période avec le plus de bptsrits » consiste a pronostiquer la période
de la manifestation sportive durant laquelle ibyaale plus de buts / points.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seu@stic parmi les pronostics possibles :

* Plus de buts / points durant la premiére péramla manifestation sportive sur laquelle porte
le pari,

* Plus de buts / points durant la seconde périeda thanifestation sportive sur laquelle porte
le pari,

» Autant de buts / points durant chaque périodmderanifestation sportive sur laquelle porte
le pari.

2.3.1.7 Pari « Une équipe remportera-t-elle les-Bemps ? »

La formule de pari « Une équipe remportera-t-edke2 mi-temps ? » consiste a déterminer si
'une des deux équipes s’opposant lors d’'une mstaif®n sportive remportera les deux mi-

temps de la manifestation sportive sur laquelléepler pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie gu’'une des deuxipga remportera les deux mi-temps de la
manifestation sportive sur laquelle porte le pari,

* Le pronostic « Non » signifie qu’aucune des déguipes ne remportera les deux mi-temps
de la manifestation sportive sur laquelle portpda.

2.3.1.8. Pari « Plus ou Moins » portant sur leltéastinal d’'une période

La formule de pari « Plus ou Moins » consiste anpstiquer par exemple, si le nombre total
de but(s), de point(s), dessai(s), de jeu(x), eay, dropgoal(s), transformation(s),
touchdown(s), tir(s), round(s), manche(s), menegs)(s), inning(s), run(s), frame(s), Field
goal(s), péenalité(s), panier(s) a 3 points inscdstir(s) cadré(s) ou tout autre type de point
précisé dans l'intitulé du pari ou si le nombraatate médailles remportées par pays durant la
période de la manifestation sportive sur laquedigeple pari, sera supérieur (pronostic « Plus
») ou inférieur (pronostic « Moins ») a la valendiguée dans la rubrique correspondant au
pari et défini par La Francaise des Jeux.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :
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» Le pronostic « Plus » signifie que le nombre lfop@ar exemple, de but(s), de point(s),

d’essai(s), de jeu(x), d’ace(s), dropgoal(s), tramsation(s), touchdown(s), tir(s), round(s),

manche(s), mene(s), set(s), inning(s), run(s), &aim Field goal(s), pénalité(s), panier(s) a 3
points inscrits, de tir(s) cadré(s) ou tout awpetde point précisé dans l'intitulé du pari, ou de
meédailles remportées par pays sera supérieuradanindiquée,

e Le pronostic « Moins » signifie que le nombreatppar exemple, de but(s), de point(s),
d’essai(s), de jeu(x), d’ace(s), dropgoal(s), tramsation(s), touchdown(s), tir(s), round(s),

manche(s), mene(s), set(s), inning(s), run(s), &@aim Field goal(s), pénalité(s), panier(s) a 3
points inscrits de tir(s) cadré(s) ou tout autgeetge point précisé dans lintitulé du pari, ou de
médailles remportées par pays sera inférieur aluv indiquée.

2.3.1.9. Pari « Quelle équipe/sportif marqueragsiatra le Xéme Y ? » portant sur le résultat
final d’une période

La formule de pari « Quelle équipe/sportif marguerX éme Y ? » consiste a pronostiquer
quel(le) sera I'équipe/sportif a obtenir/marquée Xeme Y, dont la nature est précisée dans
I'intitulé du pari, par exemple but, point, esgau, ace, dropgoal, transformation, touchdown,
tir, round, manche, méene, set, inning, run, fraRield goal, pénalité, panier a 3 points inscrits,
tir cadré ou tout autre type de point précisé dam#tulé du pari d'une manifestation sportive
avant la fin de la période sur laquelle porte le.pa

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seah@stic parmi les pronostics possibles :

» La premiére équipel/le premier sportif cité€ démpari marque le Xeme Y précisé dans
I'intitulé du pari, par exemple, but/point/essaitbdown but, point, essai, jeu, ace, dropgoal,
transformation, touchdown, tir, round, manche, méswt, inning, run, frame, Field goal,
pénalité, panier a 3 points inscrits, tir cadréaut autre type de point précisé dans l'intitulé du
pari.

* La deuxieme équipe/le deuxieme sportif cité€ dangsari marque le Xéme Y précisé dans
l'intitulé du pari, par exemple, but/point/essaitbdown but, point, essai, jeu, ace, dropgoal,
transformation, touchdown, tir, round, manche, méw, inning, run, frame, Field goal,
pénalité, panier a 3 points inscrits, tir cadréaut autre type de point précisé dans l'intitulé du
pari.

* «Aucun(e) » : aucun(e) équipe/sportif citée(e)slEnpari ne marque le XemeY précisé dans
I'intitulé du pari, par exemple, but/point/essaitbdown but, point, essai, jeu, ace, dropgoal,
transformation, touchdown, tir, round, manche, méswt, inning, run, frame, Field goal,
pénalité, panier a 3 points inscrits, tir cadréaut autre type de point précisé dans l'intitulé du
pari..

2.3.1.10. Pari « Equipe inscrivant le premier bpostant sur le résultat final d’'une période La
formule de pari « Equipe inscrivant le premierfgbnsiste a pronostiquer I'équipe qui ouvrira
le score d'une manifestation sportive avant laléra période sur laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seahgstic parmi les pronostics possibles :

» La premiere équipe citée dans le pari ouvre deesc

 La deuxieme équipe citée dans le pari ouvre dessc

» « Pas de but » : aucune équipe citée dans le'panre le score (ce qui équivaut au score 0 a
0).

2.3.1.11. Pari « Premier Buteur/Premier MarquesaEBremier marqueur Touchdown »

La formule de pari « Premier Buteur/Premier Marquessai/ Premier marqueur Touchdown
» consiste a pronostiquer qui marquera le premi¢fessai/Touchdown de la manifestation
sportive avant la fin de la période sur laquellgg@ée pari.

Cette formule de pari peut étre déclinée sousrtada< Double chance Premier Buteur/Premier
Marqueur Essai/ Premier marqueur Touchdown ».

Exemple : Joueur A, Joueur B, Joueur C, Joueur dooeur C...



Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seuh@stic parmi les pronostics possibles.

Un pronostic « Pas de but/Pas d’'essai/ pas de @ouch» permet de pronostiquer sur une
absence de but/essai/touchdown a la fin de lagesar laquelle porte le pari.

Si un pronostic « Autre(s) » est propose, il perdeepronostiquer un sportif différent de ceux
Proposes, sans en préciser le nom.

Dans le cas ou le premier but serait marqué pgugur contre son équipe, ce but ne sera pas
pris en compte dans le résultat du pari.

Dans le cas ou le premier essai serait un esgaténidité, cet essai ne sera pas pris en compte
dans le résultat du pari.

Dans le cas du pari « Double chance Premier Biermiier Marqueur Essai/ Premier
marqueur Touchdown » et dans le cas du pronostcieur A ou Joueur C », si tous les joueurs
désignés dans le pari et/ou pronostic ne partitipas a la manifestation sportive ou si tous les
joueurs entrent en cours de jeu sur le terraiuetie premier but/essai a déja été marqué alors
le pari sera annulé conformément aux dispositiensadis-article 5.9.

Si au moins un des joueurs désignés dans le gau ptonostic participe a la manifestation
sportive avant que le premier but/essai ne so#t dgjrqué alors le pari sera maintenu.

Dans le cas du pari « Triple chance Premier Bukeamier Marqueur Essai/ Premier marqueur
Touchdown » et dans le cas du pronostic « Joueom Aoueur B ou Joueur C », si tous les
joueurs désignés dans le pari et/ou pronostic rieipent pas a la manifestation sportive ou si
tous les joueurs entrent en cours de jeu surraitest que le premier but/essai a déja été marqué
alors le pari sera annulé conformément aux dispositdu sous-article 5.9.

Si au moins un des joueurs désignés dans le gat ptonostic participe a la manifestation
sportive avant que le premier but/essai ne so#t agrqué alors le pari sera maintenu.

2.3.1.12 Pari « Equipe inscrivant le dernier bpbstant sur le résultat final d’une période.

La formule de pari « Equipe inscrivant le derniat b consiste a pronostiquer I'équipe qui

cléturera le score d'une manifestation sportivenaleafin de la période sur laquelle porte le

pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seahgstic parmi les pronostics possibles :

 La premiere équipe citée dans le pari clotusetze, avant la fin de la manifestation sportive
sur laquelle porte le pari,

 La deuxieme équipe citée dans le pari clotusetee avant la fin de la manifestation sportive
sur laquelle porte le pari,

* « Pas de but » : aucune équipe citée dans lenpariarque de but avant la fin de la période
de la manifestation sportive sur laquelle portpds.

2.3.1.13. Pari « Dernier buteur »

La formule de pari « Dernier Buteur » consiste@pstiquer qui marquera le dernier but de la
manifestation sportive avant la fin de la périodelaquelle porte le pari. Cette formule de pari
peut étre déclinée sous la forme « Double chanceatéButeur ».

Exemple : Joueur A, Joueur B, Joueur C, Joueur dooeur C...

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seuh@stic parmi les pronostics possibles.

Un pronostic « Pas de but » permet de pronostirenne absence de but a la fin de la période
sur laquelle porte le pari.

Si un pronostic « Autre(s) » est propose, il perdeepronostiquer un sportif différent de ceux
Proposes, sans en préciser le nom.

Dans le cas ou le dernier but serait marqué psougur contre son équipe, ce but ne sera pas
pris en compte dans le résultat du pari.

Pour le pari « dernier buteur », tous les jouewisparticipent & la rencontre seront pris en
compte. Les paris placés sur les joueurs remplagésxclus avant que le dernier but ait été
marqué seront considérés comme perdants.



Dans le cas du pari « Double chance dernier Butetidans le cas du pronostic « Joueur A ou
Joueur C », si tous les joueurs désignés dansrieefpau pronostic ne participent pas a la
manifestation sportive alors le pari sera annulfa@mément aux dispositions du sous-article
5.9.

Si au moins un des joueurs désignés dans le gau ptonostic participe a la manifestation

sportive alors le pari sera maintenu.

2.3.1.14. Pari « Nombre de buts » portant surdeltét final d’'une période

La formule de pari « Nombre de buts » consisteoagstiquer le nombre total de buts inscrits
a la fin de la période de la manifestation sporsiwvelaquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seu@stic parmi les pronostics possibles :

- Le pronostic « 1 But » permet de pronostiquetusuiotal de 1 but inscrit a la fin de la période
de la manifestation sportive sur laquelle porteds

- Le pronostic « 2 Buts » permet de pronostiquerusutotal de 2 buts inscrits a la fin de la
période de la manifestation sportive sur laquedigeple pari

- Le pronostic « 3 Buts ou plus » permet de praguost sur un total de 3 buts ou plus inscrits
a la fin de la période de la manifestation sporsiwelaquelle porte le pari.

Le pronostic « Pas de but » permet de pronostisenne absence de but a la fin de la période
de la manifestation sportive sur laquelle portpds.

2.3.1.15 Pari « Nombre de points/essais/touchdainsys/  au
but/jeux/aces/dropgoals/transformations/tirs/rodmasches/ménes/sets/innings/runs/frames/
Field goals/pénalités/paniers a 3 points insciissiadrés » portant sur le résultat final d’une
période

La formule de pari « Nombre de points/essais/tooamd/tirs au but
/jeux/aces/dropgoals/transformations/tirs/roundsfthas/ménes/sets/innings/runs/frames/Fiel
d goals/pénalités/paniers a 3 points inscritsitadrés » consiste a pronostiquer parmi les
intervalles proposés, l'intervalle exact du nomtw&l d’essais, points, touchdowns, tirs au
but/jeux/aces/dropgoals/transformations/tirs/rodmasches/méenes/sets/innings/runs/frames/
Field goals/pénalités/paniers a 3 points inscii¢sftadrés inscrits ou obtenus a la fin de la
période de la manifestation sportive sur laquedieeple pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seahgstic parmi les pronostics possibles :

- Le pronostic « XX points/essais/touchdowns/tirs u a but
/jeux/aces/dropgoals/transformations/tirs/roundsfthas/ménes/sets/innings/runs/frames/Fiel
d goals/pénalités/paniers a 3 points inscritsétidrés » permet de pronostiquer sur un total de
XX /points/essais/touchdowns/tirs au
but/jeux/aces/dropgoals/transformations/tirs/rodmasches/méenes/sets/innings/runs/frames/
Field goals/pénalités/paniers a 3 points inscii¢sftadrés inscrits ou obtenus a la fin de la
période de la manifestation sportive sur laquedieeple pari,

- Le pronostic « XXX points/essais/touchdowns/tirs au
but/jeux/aces/dropgoals/transformations/tirs/rodmasches/méenes/sets/innings/runs/frames/
Field goals/pénalités/paniers a 3 points insciisséadrés » permet de pronostiquer sur un total
de XXX points/essais/touchdowns/tirs au but
/jeux/aces/dropgoals/transformations/tirs/roundsfthas/ménes/sets/innings/runs/frames/
Field goals/pénalités/paniers a 3 points insciissttadrés inscrits ou obtenus a la fin de la
période de la manifestation sportive sur laquedieeple pari,

- Le pronostic « XXXX points/essais/touchdowns/tirau  but ou plus
/jeux/aces/dropgoals/transformations/tirs/roundsfthas/ménes/sets/innings/runs/frames/
Field goals/pénalités/paniers a 3 points inscisséadrés » permet de pronostiquer sur un total
de XXXX points/essais/touchdowns/tirs au
but/jeux/aces/dropgoals/transformations/tirs/rodmasches/méenes/sets/innings/runs/frames/



Field goals/pénalités/paniers a 3 points insciisstadrés ou plus inscrits ou obtenus a la fin de
la période de la manifestation sportive sur lagupdrte le pari,

- Le pronostic « Pas d’essai/point/touchdown/tirs u a
but/jeux/aces/dropgoals/transformations/tirs/rodmasches/ménes/sets/innings/runs/frames/
Field goals/pénalités/paniers a 3 points insciiésfiadrés » permet de pronostiquer sur une
absence de point/essai/touchdown/tirs au but
/jeux/aces/dropgoals/transformations/tirs/roundsfthas/ménes/sets/innings/runs/frames/Fiel
d goals/pénalités/paniers a 3 points inscrits¢@drés a la fin de la période de la manifestation
sportive sur laquelle porte le pari.

2.3.1.16 Pari « Nombre de buts — Equipe X » podante résultat final d’'une période

La formule de pari « Nombre de buts - Equipe X nsiste a pronostiquer le nombre total de
buts inscrits par 'Equipe X a la fin de la périatkela manifestation sportive sur laquelle porte
le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seu@stic parmi les pronostics possibles :

- Le pronostic « 1 But — Equipe X » permet de pstiguer sur un total de 1 but inscrit par
'Equipe X a la fin de la période de la manifesiatsportive sur laquelle porte le pari,

- Le pronostic « 2 Buts - Equipe X » permet de pstiguer sur un total de 2 buts inscrits par
'Equipe X a la fin de la période de la manifesiatsportive sur laquelle porte le pari,

- Le pronostic « 3 Buts ou plus » permet de praguast sur un total de 3 buts ou plus inscrits
par I'Equipe X a la fin de la période de la marntdégisn sportive sur laquelle porte le pari,

- Le pronostic « Pas de but - Equipe X » permairdaostiquer sur une absence de but inscrit
par I'Equipe X a la fin de la période de la marndégisn sportive sur laquelle porte le pari.

2.3.1.17 Pari « Nombre de buts — Joueur Y » ou miNe exact de buts — Joueur Y » portant
sur le résultat final d’'une période

La formule de pari « Nombre de buts — Joueur Y nsiste a pronostiquer le nombre total de
buts inscrits par le Joueur Y a la fin de la pé&idéd la manifestation sportive sur laquelle porte
le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seahgstic parmi les pronostics possibles :

- Le pronostic « 1 But — Joueur Y » permet de pstiqaer sur un total de 1 but inscrit par le
Joueur Y a la fin de la période de la manifestasiportive sur laquelle porte le pari,

- Le pronostic « 2 Buts - Joueur Y » permet de pstiquer sur un total de 2 buts inscrits par
le Joueur Y a la fin de la période de la maniféstasportive sur laquelle porte le pari,

- Le pronostic « 3 Buts ou plus - Joueur Y » perdeepronostiquer sur un total de 3 buts ou
plus inscrits par le Joueur Y a la fin de la pésidé la manifestation sportive sur laquelle porte
le pari,

En cas de non-présence au coup d’envoi de la nsaaifen sportive du sportif désigné dans le
pari, le pari et/ou pronostic est annulé conformeénae sous-article 5.9.

La formule de pari « Nombre exact de buts — Jolewurportant sur le résultat final d’'une
période

La formule de pari « Nombre exact de buts — JolYewrconsiste a pronostiquer le nombre
exact total de buts inscrits par le Joueur Y @nlaé la période de la manifestation sportive sur
laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seahgstic parmi les pronostics possibles :

- Le pronostic « Exactement 1 But — Joueur Y » @érde pronostiquer sur un total de 1 but
inscrit par le Joueur Y a la fin de la période aenanifestation sportive sur laquelle porte le
pari

- Le pronostic « Exactement 2 Buts - Joueur Y »n@trde pronostiquer sur un total de 2 buts
inscrits par le Joueur Y a la fin de la périoddadmanifestation sportive sur laquelle porte le
pari
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- Le pronostic « Exactement 3 Buts - Joueur Y »@trde pronostiquer sur un total de 3 buts
inscrits par le Joueur Y a la fin de la périoddadmanifestation sportive sur laquelle porte le
pari.

- Le pronostic « Exactement 4 Buts - Joueur Y »n@trde pronostiquer sur un total de 4 buts
inscrits par le Joueur Y a la fin de la périoddadmanifestation sportive sur laquelle porte le
pari.

- Le pronostic « Plus de X,5 Buts - Joueur Y » patrde pronostiquer sur un total de plus de
X,5 buts inscrits par le Joueur Y a la fin de laigae de la manifestation sportive sur laquelle
porte le pari.

En cas de non-présence au coup d’envoi de la nsaaifen sportive du sportif désigné dans le
pari, le pari et/ou pronostic est annulé conformeénae sous-article 5.9

2.3.1.18 Pari « Nombre d’essais — Equipe X » poganle résultat final d’'une période

La formule de pari « Nombre d’essais - Equipe Xonsiste a pronostiquer le nombre total
d’essais inscrits par I'Equipe X a la fin de laipde de la manifestation sportive sur laquelle
porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seahgstic parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « XX Essais — Equipe X » permet denpstiquer sur un total de XX essais
inscrit par I'Equipe X a la fin de la période denf@nifestation sportive sur laquelle porte le
pari,

* Le pronostic « XXX Essais - Equipe X » permetfpdenostiquer sur un total de XXX essais
inscrits par I'Equipe X a la fin de la période denhanifestation sportive sur laquelle porte le
pari,

* Le pronostic « XXXX Essais ou plus » permet denastiquer sur un total de XXXX essais
ou plus inscrits par 'Equipe X a la fin de la p&le de la manifestation sportive sur laquelle
porte le pari,

« Le pronostic « Pas d’essai - Equipe X » permgirdaostiquer sur une absence d’essai inscrit
par I'Equipe X a la fin de la période de la martégisn sportive sur laquelle porte le pari.

2.3.1.19 Pari « Buteur/Marqueur Essai/Marqueur fidown/Marqueur Points »

La formule de pari « Buteur/ Marqueur Essai/Margueguchdown/Marqueur Point » consiste
a pronostiquer si un joueur marquera au moins ttessai/touchdown/point avant la fin de la
période de la manifestation sportive sur laquedieple pari.

Cette formule de pari peut étre déclinée sousdawds « Double chance Buteur/Marqueur
Essai/Marqueur Touchdown/Marqueur Point » et « QoégnButeur/Marqueur Essai/Marqueur
Touchdown/Marqueur Point ».

Exemple : Joueur A, Joueur B, Joueur C, JoueurJdaeur C, Joueur A ou Joueur C...

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seuh@stic parmi les pronostics possibles.

Un pronostic « Pas de but/Pas d’essai/Pas de touctiBas de point » permet de pronostiquer
sur une absence de but/essai/touchdown/pointid defla période de la manifestation sportive
sur laquelle porte le pari.

Si un pronostic « Autre(s) » est proposé, il perdeepronostiquer un sportif différent de ceux
Proposeés, sans en préciser le nom.

Dans le cas ou un but serait marqué par un jowmnireson equipe, ce but ne sera pas pris en
compte dans le résultat du pari. Dans le cas pudmier essai serait un essai de pénalité, cet
essai ne sera pas pris en compte dans le résulpstrd

Dans le cas du pari « Double chance Buteur/Marglesai/Marqueur Touchdown/Marqueur
Point » et dans le cas du pronostic « Joueur Aooeulr C », si tous les joueurs désignés dans
le pari et/ou pronostic ne participent pas a laifeatation sportive alors le pari sera annulé
conformément aux dispositions du sous-article 5.9.
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Si au moins un des joueurs désignés dans le gau ptonostic participe a la manifestation
sportive alors le pari sera maintenu.

Dans le cas du pari « Triple chance Buteur/Marqlessai/Marqueur Touchdown/Marqueur
Points » et dans le cas du pronostic « Joueur 2ooeur B ou Joueur C », si tous les joueurs
désignés dans le pari et/ou pronostic ne partitipas a la manifestation sportive alors le pari
sera annulé conformément aux dispositions du sudictesb.9.

Si au moins un des joueurs désignés dans le gau ptonostic participe a la manifestation
sportive alors le pari sera maintenu.

2.3.1.20 Pari « Quel sera le poste du premier neangdiessai ? »

La formule de pari « Quel sera le poste du premequeur d’essai ? » consiste a pronostiquer
le poste du premier marqueur d’essai durant la f@station sportive.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* « Avant » : le premier marqueur d’essai est Lamav

* « Arriere » : le premier marqueur d’essai esarnere,

* « Pas d’Essai » : aucun joueur n’inscrit d’essai,

Un joueur est considéré comme « avant » s'il farti@ des 8 joueurs composant la mélée
(numérotés de 1 a 8, ou leur remplacant poste paate). Un joueur est considéré comme

« arriere » s'il fait partie des 7 joueurs compbsahigne arriere (numérotés de 9 a 15, ou leur
remplacant poste pour poste). Les essais de p&nalisont pas pris en compte et, dans ce cas
précis, c'est I'essai suivant qui sera pris en tempgur valider le résultat de ce pari.

2.3.1.21 Pari « Un drop sera-t-il marqué ? » paoanle résultat final d’'une période

La formule de pari « Un drop sera-t-il marqué dnsiste a pronostiquer si au moins un drop
sera marqué avant la fin de la période de la mstaifien sportive sur laquelle porte le pari.
Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie qu’au moins un dsgra marqué avant la fin de la période de la
manifestation sportive sur laquelle porte le pari,

* Le pronostic « Non » signifie qu’aucun drop neasmarqué au cours de la période de la
manifestation sportive sur laquelle porte le pari.

2.3.1.22. Pari « Quelle équipe marquera le prochaifpoint/essai/touchdown ? » portant sur

le résultat final d’'une période

La formule de pari « Quelle équipe marquera le lpagtbut/point/essai/touchdown ? » consiste

a pronostiquer I'équipe qui inscrira le prochaisa&ouchdown d'une manifestation sportive

avant la fin de la période sur laquelle porte la.daes essais de pénalité sont également a
prendre en compte et a comptabiliser pour cettadte de pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seahgstic parmi les pronostics possibles :

» La premiere équipe citée dans le pari marquedehain but/point/essai/touchdown,

 La deuxieme équipe citée dans le pari marquedehain but/point/essai/touchdown,

* « Pas de but/point/essai/touchdown » : aucungpédgitée dans le pari ne marque le prochain
but/point/essai/touchdown.

2.3.1.23 Pari « Quel joueur marquera le prochasaidsut/point ? »

La formule de pari « Quel joueur marquera le prochessai/but/point ? » consiste a
pronostiquer quel joueur marguera le prochain Amg#point avant la fin de la période de la
manifestation sportive sur laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seuh@stic parmi les pronostics possibles.

Un pronostic « Pas d’essai/but/point » ou « Aucutigmint/essai permet de pronostiquer sur
une absence d’essai/but/point a la fin de la péridel la manifestation sportive sur laquelle
porte le pari.
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Si un pronostic « Autre(s) » est proposé, il perdeepronostiquer un sportif différent de ceux
Proposeés, sans en préciser le nom.

Dans le cas ou un but serait marqué par un jowmnireson equipe, ce but ne sera pas pris en
compte dans le résultat du pari.

2.3.1.24. Pari « Equipe inscrivant le premier dasagssai » portant sur le résultat final d'une
période

La formule de pari « Equipe inscrivant le premissa/un essai » consiste a pronostiquer
I’équipe qui marquera le premier essai avant laléa période sur laquelle porte le pari.

Les essais de pénalité sont également a prendangute et a comptabiliser pour cette formule
de pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seahgstic parmi les pronostics possibles :

 La premiere équipe citée dans le pari marqueteedsai/un essai,

 La deuxieme équipe citée dans le pari marquerde4dsai/un essai,

» « Pas d’essai » : aucune équipe citée dansile'pacrit d’essai durant la période sur laquelle
porte le pari.

2.3.1.25 Pari « L’équipe X obtiendra-t-elle un bemdfensif / défensif ? »

La formule de pari « L’équipe X obtiendra-t-elle lnonus offensif / défensif ?»

consiste a pronostiquer si I'équipe X obtiendrgpoimt de bonus a la fin de la manifestation
sportive sur laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie que I'équipe X ahit le bonus offensif / défensif,

* Le pronostic « Non » signifie que I'équipe X ntamt pas le bonus offensif / défensif

NB : les regles d’obtention du bonus offensif /atif sont définies par les instances officielles
et peuvent ainsi différer selon les compétitions.

2.3.1.26 Pari « Quel sera le type du prochain pogtrit ? » ou « Type du Xéme point inscrit
?»

La formule de pari « Quel sera le type du proclpaimt inscrit ? » » ou « Type du Xeme point
inscrit ? » consiste a pronostiquer la facon denpilochain point sera inscrit durant la
manifestation sportive.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostiareseul parmi les pronostics possibles, par
exemple :

» « Drop » : le prochain point marqué durant leahatst un drop,

» « Essai » : le prochain point marqué durant lechnast un essai,

* « Aucun point » : il n’y a plus de point marquérant le match.

« Touchdown » : le prochain point marqué duramb&tch est un touchdown

« Field Goal » : le prochain point marqué duramhbdch est un field goal

« Autres scores » : le prochain point marqué dulamhatch est un autre score que ceux
proposeés dans les pronostics.

2.3.1.27. Pari « Vainqueur équipe / individuel »

- La formule de pari « Vainqueur équipe / indiviliteconsiste a pronostiquer quel sera le
vainqueur d’'une manifestation sportive, a titreividliel ou en équipe.

Si un pronostic « Autre(s) » est proposé, il permetpronostiquer un vainqueur a titre
individuel ou en équipe différent de ceux proposéss en preciser le nom.

Si une équipe ou un sportif a titre individuel preg(e) dans cette formule de pari et prenant
part a la manifestation sportive sur laquelle ptateari ne se qualifie pas pour la phase finale
de la manifestation sportive, I'équipe ou le siiodtititre individuel est alors déclaré(e)
perdant(e).

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.
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- La formule de pari « Vainqueur sans équipe Aadiel » consiste a pronostiquer quel sera le
mieux classé d’'une manifestation sportive, a titdeviduel ou en équipe sans tenir compte du
résultat de I'équipe(s) ou du sportif(s) cité(el{ahs l'intitulé du pari.

Si un pronostic « Autre(s) » est proposé, il perdeepronostiquer un « mieux classeé » a titre
individuel ou en équipe différent de ceux proposéss en préciser le nom.

Si une équipe ou un sportif a titre individuel peg(e) dans cette formule de pari et prenant
part a la manifestation sportive sur laquelle ptateari ne se qualifie pas pour la phase finale
de la manifestation sportive, I'équipe ou le spodtititre individuel est alors déclaré(e)
perdant(e).

2.3.1.28 Pari « Podium »

La formule de pari « Podium » consiste a pronostiquelle équipe ou quel sportif terminera

dans les 3 premiers d’'une manifestation sportive.

Si un pronostic « Autre(s) » est propose, il perdeepronostiquer une équipe ou un sportif
terminant dans les trois premiers de la manifestatportive différent de ceux proposés, sans
en préciser le nom.

Si une équipe ou un sportif proposé(e) dans cettefle de pari et prenant part a la

manifestation sportive sur laquelle porte le parise qualifie pas pour la phase finale de la
manifestation sportive, I'équipe ou le sportif akrs déclaré(e) perdant(e).

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.29. Pari « Equipe remportant la coupe »

La formule de pari « Equipe remportant la coupeonsiste a pronostiquer quelle équipe
remportera la coupe.

Pour chaque patri, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.30. Pari « Quelle équipe va se qualifier ? »

La formule de pari « Quelle équipe va se qualifier consiste a pronostiquer quelle équipe se
qualifiera a la fin de la période sur laquelle pdet pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.
Remarque : pour certaines manifestations sports@sdéroulant sous forme de match
aller/retour, gagner le match retour n'implique [gagqualification pour le tour suivant.

2.3.1.31. Pari « Les deux équipes marqueront-@lles

La formule de pari « Les deux équipes marquerdasél » consiste a déterminer si chacune
des deux équipes s’opposant lors d’'une manifestaportive inscrira au moins un but a la fin
de la période sur laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie que les deux éqggipet inscrit au moins un but chacune,

* Le pronostic « Non » signifie gu’aucune ou qu’sselle des deux équipes a inscrit un ou
plusieurs buts.

2.3.1.32. Pari « But par tranche de 15 minutes »

La formule de pari « But par tranche de 15 minutesnsiste a déterminer si un but sera inscrit
durant la période sur laquelle porte le pari. ti@gcisé qu’'un penalty marqué ou transformé
est considéré comme un but.

La période sur laguelle porte ce pari peut étreamatent I'une des périodes suivantes et est
précisée dans l'intitulé du pari :

» Du début de la manifestation sportive jusqu’elaute 15’00 seconde incluse,

* De la minute 15’01 seconde jusqu’a la minute 8@68conde incluse,
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* De la minute 30’01 seconde jusqu’a la fin de dlanpiere mi-temps, incluant les éventuels

arréts de jeu de cette période,

* Du début de la seconde mi-temps jusqu’a la mi6Qt@0 seconde incluse,

* De la minute 60’01 seconde jusqu’a la minute @%6conde incluse,

* De la minute 75’01 seconde jusqu’a la fin du temgglementaire, incluant les éventuels arréts
de jeu de cette période,

» Du début de la manifestation sportive jusqu’énlaute 14’59 secondes,

* De la minute 15’00 seconde jusqu’a la minute 9%Bcondes,

* De la minute 30’00 seconde jusqu’a la fin de dlanpiéere mi-temps, incluant les éventuels

arréts de jeu de cette période,

* Du début de la seconde mi-temps jusqu’a la mibat&9 secondes,

 De la minute 60’00 seconde jusqu’a la minute ¥4Bcondes,

* De la minute 75’00 seconde jusqu’a la fin du temgglementaire, incluant les éventuels arréts
de jeu de cette période.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » correspond a I'inscriptidardbut par 'une deux équipes,

* Le pronostic « Non » correspond au fait qu’aucdes deux équipes ne modifie le score sur
la période.

2.3.1.33 Pari « Période du prochain but ? »

La formule de pari « Période du prochain but ? msigte a pronostiquer dans quel intervalle
de temps de 5mn, 10mn ou 15mn le prochain but se@it durant la période de la
manifestation sportive sur laquelle porte le pari.

Pour chaque patri, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

Un pronostic « Pas de but » permet de pronostsrenne absence de but a la fin de la période
de la manifestation sportive sur laquelle portpds.

Les intervalles de temps proposés peuvent étrexgample :

* 00:01-15:00 : Du début de la manifestation sperfiisqu’a la minute 15’00 seconde incluse
* 10:01-20:00 : De la minute 10’01 seconde jusda@minute 20'00 seconde incluse,

* 05:01-10:00 De la minute 05’01 seconde jusquilaute 10’00 seconde incluse,

* 40:01- Mi-temps : De la minute 40’01 seconde juadg fin de la premiere mi-temps, incluant
les éventuels arréts de jeu de cette période,

* 30:01- Mi-temps : De la minute 30’01 seconde juada fin de la premiere mi-temps, incluant
les éventuels arréts de jeu de cette période,

* 40:01- 50:00 : De la minute 40’01 seconde jusda’ainute 50'00 seconde incluse incluant
les éventuels arréts de jeu de la lere mi-temps,

* 75:01-Fin de 2nde période : De la minute 75’Cdosee jusqu’a la fin du temps reglementaire,
incluant les éventuels arréts de jeu de cette gério

* 80:01-Fin de 2nde période : De la minute 80’Cdosele jusqu’a la fin du temps reglementaire,
incluant les éventuels arréts de jeu de cette gério

* 85:01-Fin de 2nde période : De la minute 85’Cdosee jusqu’a la fin du temps reglementaire,
incluant les éventuels arréts de jeu de cette gério

» Du début de la manifestation sportive jusqu’énlaute 14’59 secondes,

* De la minute 15’00 seconde jusqu’a la minute 2%Bcondes,

* De la minute 30’00 seconde jusqu’a la fin de dlanpiere mi-temps, incluant les éventuels
arréts de jeu de cette période,

* Du début de la seconde mi-temps jusqu’a la mibat&9 secondes,

* De la minute 60’00 seconde jusqu’a la minute ¥4Bcondes,

* De la minute 75’00 seconde jusqu’a la fin du temgglementaire, incluant les éventuels arréts
de jeu de cette période.
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2.3.1.34 Pari « Moment du premier but ? »

La formule de pari « Moment du premier but ? » &irsa pronostiquer dans quel intervalle de
temps de 10mn ou 15mn le premier but sera insarérd la période de la manifestation sportive
sur laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

Un pronostic « Aucun » permet de pronostiquer serabsence de but a la fin de la période de
la manifestation sportive sur laquelle porte ld.par

Les intervalles de temps proposés peuvent étrexgample :

* 1-10 : Du début de la manifestation sportive yidda minute 10°00 seconde incluse,

* 11-20 : De la minute 10’01 seconde jusqu’a lauter20’00 seconde incluse,

» 21-30 : De la minute 20’01 seconde jusqu’a lauterB0’00 seconde incluse,

» 31-40 : De la minute 30’01 seconde jusqu’a lauterd0’00 seconde incluse,

* 41-50 : De la minute 40’01 seconde jusqu’a lautens50’00 seconde incluse, incluant les
éventuels arréts de jeu de la 1ere mi-temps,

* 51-60 : De la minute 50’01 seconde jusqu’a lauter60’00 seconde incluse,

* 61-70 : De la minute 60’01 seconde jusqu’a lauter0’00 seconde incluse,

» 71-80 : De la minute 70’01 seconde jusqu’a lauterB0’00 seconde incluse,

* 81-90 : De la minute 80’01 seconde jusqu’a ladintemps réglementaire, incluant les
eventuels arréts de jeu de cette période,

* 1-15 : Du début de la manifestation sportive yidda minute 15’00 seconde incluse,

* 16-30 : De la minute 15’01 seconde jusqu’a lauterB0’00 seconde incluse,

» 31-45 : De la minute 30’01 seconde jusqu’a ladanla premiere mi-temps, incluant les
eventuels arréts de jeu de cette période,

* 46-60 : Du début de la seconde mi-temps jusqutaihute 60’00 seconde incluse,

* 61-75 : De la minute 60’01 seconde jusqu’a lauter75’00 seconde incluse,

* 76-90 : De la minute 75’01 seconde jusqu’a ladintemps réglementaire, incluant les
eventuels arréts de jeu de cette période.

* 00:00- 09:59 : Du début de la manifestation speljusqu’a la minute 09:59 seconde incluse
* 10:00-19:59 : De la minute 10:00 seconde justputainute 19:59 seconde incluse

» 20:00-29:59 : De la minute 20:00 seconde justptainute 29:59 seconde incluse

* 30:00-39:59 : De la minute 30:00 seconde justputainute 39:59 seconde incluse

* 40:00-49:59 : De la minute 40:00 seconde justpui@inute 49:59 seconde incluse, incluant
les éventuels arréts de jeu de la lere mi-temps

* 50:00-59:59 : De la minute 50:00 seconde justptainute 59:59 seconde incluse

* 60:00-69:59 : De la minute 60:00 seconde justptainute 69:59 seconde incluse

» 70:00-79:59 : De la minute 70:00 seconde justptainute 79:59 seconde incluse

* 80:00-Fin du temps réglementaire: De la minuteD@Gseconde jusqu’a la fin du temps
reglementaire, incluant les éventuels arréts delgecette période

* 00:00-14:59 : Du début de la manifestation sperfiisqu’a la minute 14 :59

* 15:00-29:59 : De la minute 15’00 seconde jusda'@inute 29 :59 seconde incluse

* 30:00-Mi-temps De la minute 30 :00 seconde juada’fin de la premiere mi-temps, incluant
les éventuels arréts de jeu de cette période

» Début de la 2nde période-59 :59 : Du début dtapnde mi-temps jusqu’a la minute 59 :59
incluses

* 60:00-74 :59 : De la minute 60’00 seconde jusdainute 74 :59 seconde incluse

* 75:00-Fin du Temps réglementaire: De la minut®TSeconde jusqu’a la fin du temps
reglementaire, incluant les éventuels arréts delgecette période

2.3.1.35. Pari « Essai par tranche de 10 minutes »

La formule de pari « Essai par tranche de 10 minuteonsiste a déterminer si un essai sera
inscrit durant la période sur laquelle porte le.paest précisé que seuls les essais inscrits et
les essais de pénalités accordés par I'instanebitiage sont pris en compte.

16



La période sur laquelle porte ce pari peut étreamatent I'une des périodes suivantes et est
précisée dans l'intitulé du pari :

* Du début de la manifestation sportive jusqu’enlaute 10’00 seconde incluse,

* De la minute 10’01 seconde jusqu’a la minute 2@6conde incluse,

* De la minute 20’01 seconde jusqu’a la minute 8@68conde incluse,

» De la minute 30’01 seconde jusqu’a la fin de lanpiere mi-temps, incluant les éventuels
arréts de jeu,

* Du début de la seconde mi-temps jusqu’a la miBQte@0 seconde incluse,

* De la minute 50’01 seconde jusqu’a la minute 86@8conde incluse,

* De la minute 60’01 seconde jusqu’a la minute @®6conde incluse,

* De la minute 70’01 seconde jusqu’a la fin du temgglementaire, incluant les éventuels arréts
de jeu,

» Du début de la manifestation sportive jusqu’énlaute 09:59 seconde incluse

 De la minute 10:00 seconde jusqu’a la minute 48&#conde incluse

 De la minute 20:00 seconde jusqu’a la minute 28&conde incluse

» De la minute 30:00 seconde jusqu’a la fin derlenpere mi-temps, incluant les éventuels
arréts de jeu

» Du début de la seconde mi-temps jusqu’a la mid@té9 seconde incluse

 De la minute 50:00 seconde jusqu’a la minute $8&conde incluse

 De la minute 60:00 seconde jusqu’a la minute 8&conde incluse

* De la minute 70:00 seconde jusqu’a la fin du tem@jglementaire, incluant les éventuels arréts
de jeu.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » correspond a I'inscriptidordessai par I'une des deux equipes,

* Le pronostic « Non » correspond au fait qu’aucdes deux équipes n’inscrit d’essai sur la
période.

2.3.1.36. Pari « Score exact » portant sur le taisfihal d’'une périodet Pari « Score exact -
Mi-temps / Fin de match » portant sur le résulfatrai-temps et a la fin du temps réglementaire
La formule de pari « Score exact » portant surésultat final d’'une période consiste a
pronostiquer le score exact de la manifestatiomtisieca la fin de la période sur laquelle porte
le pari.

Dans le cas d’un pari portant sur la période «dhigaitions », le score a prendre en compte est
exclusivement celui des prolongations sans tennpte du score de la période « Temps
Réglementaire ».

Si un pronostic « Autre(s) » est propose, il perdgepronostiquer un score de la manifestation
sportive a la fin de la période sur laquelle ptatpari, différent de ceux proposés sans préciser
le score. Pour un pari en direct, le pronostic «ré(s) » exclut le score de la manifestation
sportive au moment ou est placeé le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.
Exemple pour le football :

Plusieurs pronostics possibles peuvent étre prepmsde temps réglementaire :

» La lere équipe citée dans le pari gagne : « k020 », « 2:1 », « 3:0 », « 311 », « 3:2 », «
4:0», «4:1l» «4:2»et«d:3»,

e Pour un match nul : « 0:0 », « 1:1 », « 2:2 3;3%», « 4:4 »,

» La 2éme équipe citée dans le pari gagne : « 01092 », « 0:3 », « 0:4 », « 1:2 », « 1:3 », «
1:4 », «2:3», «2:4»et«3:4»,

* Si un pronostic « Autre(s) » est proposeé, il parehe pronostiquer un résultat différent de
Ceux proposeés, sans en préciser la valeur (exQ = 6u « 5:4 »).

Exemple pour le tennis :

Plusieurs pronostics possibles peuvent étre preposé
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-Surunjeu:

« Le pronostic « 0 » signifie que le joueur quitgEgne le jeu et que son adversaire ne marque
aucun point,

 Le pronostic « 15 » signifie que le joueur qut g@gne le jeu et que son adversaire marque
15 points,

* Le pronostic « 30 » signifie que le joueur qut g@gne le jeu et que son adversaire marque
30 points,

* Le pronostic « Aprés égalité » signifie que legar qui sert gagne le jeu apres une égalité a
40-40,

* Le pronostic « Break » signifie que le joueur sgiit perd le jeu.

- Sur un match en 2 sets gagnants :
* Le premier joueur cité dans le pari gagne le matc2:0 », « 2:1 »,
* Le second joueur cité dans le pari gagne le matob2 », « 1:2 ».

- Sur un match en 3 sets gagnants :
* Le premier joueur cité dans le pari gagne le matc3:0 », « 3:1 », « 3:2 »
* Le second joueur cité dans le pari gagne le matob3 », « 1:3 », « 2:3 »

La formule de pari « Score exact - Mi-temps / Fénnglatch » consiste a pronostiquer le score
exact a la mi-temps et a la fin du temps reglenienta

Siun score « 4+ » est proposeé, il permet de ptanas tous les scores comptabilisant au moins
4 buts (ex : « 311 », « 4:0 », « 3:2 », « 5:0 3;2Z», « 3-3 »).

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

« 0:0/0:0 » Il y a match nul « 0:0 » a la mi-tengtsmatch nul « 0:0 » a la fin du temps
réglementaire,

« 0:0/0:1 » Il y a match nul « 0:0 » a la mi-tengp$équipe 2 gagne le match « 0:1 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:0/0:2 » Il y a match nul « 0:0 » a la mi-tengp$équipe 2 gagne le match « 0:2 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:0/0:3 » Il y a match nul « 0:0 » a la mi-tengp$eéquipe 2 gagne le match « 0:3 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:0/1:0 » Il y a match nul « 0:0 » a la mi-tengp$équipe 1 gagne le match « 1:0 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:0/1:1 » Il y a match nul « 0:0 » a la mi-tengtsmatch nul « 1:1 » a la fin du temps
réglementaire,

« 0:0/1:2 » Il y a match nul « 0:0 » a la mi-tengp$équipe 2 gagne le match « 1:2 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:0/2:0 » Il y a match nul « 0:0 » a la mi-tengp$équipe 1 gagne le match « 2:0 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:0/2:1 » Il y a match nul « 0:0 » a la mi-tengp$équipe 1 gagne le match « 2:1 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:0/3:0 » Il y a match nul « 0:0 » a la mi-tengp$eéquipe 1 gagne le match « 3:0 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:0/4+ » Il y a match nul « 0:0 » a la mi-tempseescore a la fin du temps réglementaire
comptabilise au moins 4 buts ,

« 0:1/0:1 » L’équipe 2 mene « 0 :1 » a la mi-terplequipe 2 gagne le match « 0:1 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:1/0:2 » L’équipe 2 mene « 0 :1 » a la mi-terplequipe 2 gagne le match « 0:2 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:1/0:3 » L’équipe 2 mene « 0 :1 » a la mi-terplequipe 2 gagne le match « 0:3 » a la fin
du temps réglementaire,
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« 0:1/1:1 » L’équipe 2 mene « 0 :1 » a la mi-terpsb y a match nul « 1:1 » a la fin du temps

réglementaire,

« 0:1/1:2 » L’équipe 2 mene « 0 :1 » a la mi-terplequipe 2 gagne le match « 1:2 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:1/2:1 » L’équipe 2 meéne « 0 :1 » a la mi-teraplequipe 1 gagne le match « 2:1 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:1/4+ » » L’équipe 2 méne « 0 :1 » a la mi-temiple score a la fin du temps réglementaire
comptabilise au moins 4 buts ,

« 0:2/0:2 » L’équipe 2 mene « 0 :2 » a la mi-terplequipe 2 gagne le match « 0:2 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:2/0:3 » L’équipe 2 mene « 0 :2 » a la mi-teraplequipe 2 gagne le match « 0:3 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:2/1:2 » L’équipe 2 mene « 0 :2 » a la mi-terplequipe 2 gagne le match « 1:2 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:2/4+ » L’équipe 2 mene « 0 :2 » a la mi-temiple score a la fin du temps réglementaire
comptabilise au moins 4 buts ,

« 0:3/0:3 » L’équipe 2 mene « 0 :3 » a la mi-terplequipe 2 gagne le match « 0:3 » a la fin
du temps réglementaire,

« 0:3/4+ » L’équipe 2 mene « 0 :3 » a la mi-temiple score a la fin du temps réglementaire
comptabilise au moins 4 buts ,

« 1:0/1:0 » » L’équipe 1 méne « 1 :0 » a la mi-terapl’'équipe 1 gagne le match « 1:0 » a la
fin du temps réglementaire,

« 1:0/1:1 » L’équipe 1 meéne « 1:0 » a la mi-tempsyea match nul « 1:1 » a la fin du temps

réglementaire,

« 1:0/1:2 » L’équipe 1 mene « 1:0 » a la mi-tempg&quipe 2 gagne le match « 1:2 » a la fin

du temps réglementaire,

« 1:0/2:0 » L’équipe 1 mene « 1:0 » a la mi-tempg&quipe 1 gagne le match « 2:0 » a la fin

du temps réglementaire,

« 1:0/2:1 » L’équipe 1 mene « 1:0 » a la mi-tempg&quipe 1 gagne le match « 2:1 » a la fin

du temps réglementaire,

« 1:0/3:0 » L’équipe 1 mene « 1:0 » a la mi-tempg&quipe 1 gagne le match « 3:0 » a la fin

du temps réglementaire,

« 1:0/4+ » L’équipe 1 mene « 1 :0 » a la mi-temiple score a la fin du temps réglementaire
comptabilise au moins 4 buts ,

« 1:1/1:1 » Il y a match nul « 1:1 » a la mi-tengpdl y a match nul « 1:1 » a la fin du temps

réglementaire,

« 1:1/1:2 » Il y a match nul « 1:1 » a la mi-tengp$équipe 2 gagne le match « 1:2 » a la fin
du temps réglementaire,

« 1:1/2:1 » Il y a match nul « 1:1 » a la mi-tengp$équipe 1 gagne le match « 2:1 » a la fin
du temps réglementaire,

« 1:1/4+ » Il y a match nul « 1:1 » a la mi-tempgeescore a la fin du temps réglementaire
comptabilise au moins 4 buts,

« 1:2/1:2 » L’équipe 2 mene « 1:2 » a la mi-tempg&quipe 2 gagne le match « 1:2 » a la fin

du temps réglementaire,

« 1:2/4+ » L’équipe 2 mene « 1:2 » a la mi-tempke efcore a la fin du temps réglementaire
comptabilise au moins 4 buts,

« 2:0/2:0 » L’équipe 1 mene « 2:0 » a la mi-tempg&quipe 1 gagne le match « 2:0 » a la fin

du temps réglementaire,

« 2:0/2:1 » L’équipe 1 mene « 2:0 » a la mi-tempg&quipe 1 gagne le match « 2:1 » a la fin

du temps réglementaire,

« 2:0/3:0 » L’équipe 1 mene « 2:0 » a la mi-temg&quipe 1 gagne le match « 3:0 » a la fin

du temps réglementaire,
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« 2:0/4+ » L’équipe 1 mene « 2:0 » a la mi-tempke efcore a la fin du temps réglementaire
comptabilise au moins 4 buts ,

« 2:1/2:1 » L’équipe 1 mene « 2:1 » a la mi-tempg&quipe 1 gagne le match « 2:1 » a la fin
du temps réglementaire,

« 2:1/4+ » L’équipe 1 mene « 2:1 » a la mi-tempke efcore a la fin du temps réglementaire
comptabilise au moins 4 buts ,

« 3:0/3:0 » L’équipe 1 mene « 3:0 » a la mi-tempg&quipe 1 gagne le match « 3:0 » a la fin
du temps réglementaire,

« 3:0/4+ » L’équipe 1 mene « 3:0 » a la mi-tempke efcore a la fin du temps réglementaire
comptabilise au moins 4 buts ,

« 4+/4+ » Le score a la mi-temps comptabilise ainmd buts, et le score a la fin du temps
réglementaire comptabilise au moins 4 buts.

2.3.1.37. Pari « Face a Face »

- Pari « Face a Face » portant sur le résultat ditn@e période

La formule de pari « Face a Face » consiste a ptijuer pour une manifestation sportive
individuelle ou par équipe, quel sera le vainquieiia manifestation sportive dont un vainqueur
doit obligatoirement étre déclaré et dont une &gadntre les sportifs ou les équipes est
impossible ou celui qui terminera devant l'auti@fén de la période de la manifestation sportive
sur laquelle porte le pari sous réserve de I'atickh. En conséguence pour certains sports, il
sera tenu compte des éventuelles prolongatioréaecss de tirs au but.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « 1 » correspond a la victoire derlemiere équipe ou du premier sportif cité
citée dans le pari;

* Le pronostic « 2 » correspond a la victoire dddaxieme équipe ou du deuxieme sportif cité
dans le pari.

- Pari « Face a Face remboursé si nul » portariesésultat final d’'une période

La formule de pari « Face a Face remboursé si nobnsiste a pronostiquer pour une

manifestation sportive individuelle ou par équigeel sera le vainqueur de cette manifestation
sportive ou celui qui terminera devant l'autre @irlale la période de la manifestation sportive

sur laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « 1 » correspond a la victoire deramiére équipe ou du premier sportif cité

citée dans le pari;

* Le pronostic « 2 » correspond a la victoire dedaxiéme équipe ou du deuxiéme sportif cité
dans le pari.

En cas d’égalité, le pari et/ou pronostic est aficohformément au sous-article 5.9.

- Pari « face a face Sportif X vs Autre(s) » portur le résultat final d’'une période

La formule de pari « Face a Face Sportif X vs Aglre consiste a pronostiquer pour une
manifestation sportive individuelle, quel sera &ngueur de cette manifestation sportive ou
celui qui terminera devant l'autre a la fin dedaigde de la manifestation sportive sur laquelle
porte le pari.

Le pronostic « Autre(s) » permet de pronostiquempéiensemble des sportifs différents, un

sportif différent de celui proposé en « Sportif Xsans en préciser le nom.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

Si le « Sportif X » désigné dans le pari et/ou psiit ne participe pas a la manifestation
sportive alors le pari sera annulé conformémentdispositions du sous-article 5.9.

2.3.1.38. Pari « Face a Face handicap » ou « &earportant sur le résultat final d’'une période
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La formule de pari « Face a Face handicap » ouakt e » consiste a pronostiquer pour une
manifestation sportive individuelle ou par équipael sera le vainqueur de la manifestation

sportive dont un vainqueur doit obligatoiremene &éclaré et dont une égalité entre les sportifs
ou les équipes est impossible a la fin de la pérgd laquelle porte le pari. Le pronostic doit

prendre en compte un handicap exprimé sous formaldar décimale affecté a 'une des deux

équipes ou I'un des deux sportifs, caractéris&pample par un ou plusieurs buts, points, sets,
jeux ou tout autre type de point précisé danstlité du pari, d’avance accordés a I'autre équipe
ou sportif. En conséquence, pour certains spoltseria tenu compte des éventuelles

prolongations et séances de tirs au but.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « 1 » correspond a la victoire derkemiere équipe (ou du premier sportif) citée

dans le pari, en tenant compte du handicap ;

* Le pronostic « 2 » correspond a la victoire dddaxieme équipe (ou du deuxieme sportif)

citée dans le pari, en tenant compte du handicap.

2.3.1.39. Pari « Le penalty sera-t-il marqué ? »

La formule de pari « Le penalty sera-t-il marque ¢onsiste a pronostiquer si un penalty sera
marqué par I'une des deux équipes, la décisiofirdddnce d’arbitrage faisant foi. Le penalty
doit étre marqué de maniére directe, sans qu’ajecieur, autre que le gardien de but, ne touche
la balle, entre le moment ou le penalty est tirétetl est marqué. Dans le cas ou un penalty
devrait étre tiré a nouveau, seul le résultat cout#féau penalty tiré a nouveau sera pris en
compte pour la promulgation.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie que le penalty sexarqué

2.3.1.40. Pari « Xiéme tir au but (équipe) marqué »

La formule de pari « Xiéme tir au but (équipe) meirep consiste a pronostiquer si le prochain
tir au but sera marqué durant la séance de tibaiau

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

» Le pronostic « Oui » signifie que le Xieme tir But sera marqué par I'’équipe citée dans
l'intitulé du pari

2.3.1.41. Pari « Ecart entre les équipes »

La formule de pari « Ecart entre les équipes »istaa pronostiquer un écart de buts, d’essais
ou de points d'une des deux équipes ou d’'un des sj@artifs sur 'autre a la fin de la période
de la manifestation sportive sur laquelle portpds.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.42. Pari « Nombre de sets dans le match »

La formule de pari « Nombre de sets dans le matmnsiste & pronostiquer sur le nombre total
de sets a I'issue de la période de la manifestafpaontive sur laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.43. Pari « Qui remportera au moins un sei@ueur X »

La formule de pari « Qui remportera au moins ur?setloueur X » consiste a pronostiquer si
le joueur X remportera au moins un set a la filadpériode de la manifestation sportive sur
laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie que le Joueur Xemporté au moins un set,

* Le pronostic « Non » signifie que le Joueur X rémporté aucun set.
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2.3.1.44. Pari « Premiére équipe/joueur qui madgooint(s) » portant sur une période de la
manifestation sportive

La formule de pari « Premiere équipe/joueur quiquara X point(s) » portant sur une période
de la manifestation sportive consiste a pronostiquelle équipe/joueur marquera X point(s)
en premier au cours de la période de la manifestaportive sur laquelle porte le pari.

Pour chaque patri, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.45 Pari « Quel joueur remportera les jeux X rs d’'un set ? »

La formule de pari « Quel joueur remportera lexjéuet Y lors d’'un set ? » consiste a
pronostiquer quel joueur remportera les jeux X ébrg d’'un set au cours de la période de la
manifestation sportive sur laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

Un pronostic « Aucun des deux » permet de pronastique les deux joueurs remporteront
chacun un des deux jeux.

2.3.1.46 Pari « Premier joueur qui marquera 1620 point(s) lors d’'un set »

La formule de pari « Premier joueur qui marqueralBou 20 point(s) lors d’un set » consiste
a pronostiquer quel joueur marquera 10,15 ou 26t(®)ien premier lors d’'un set au cours de
la période de la manifestation sportive sur lagupdirte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.47 Pari « Nombre de jeux lors d’'un set ? »

La formule de pari « Nombre de jeux lors d’'un sebnsiste a pronostiquer le nombre total de
jeux lors d’'un set au cours de la période de laifestation sportive sur laquelle porte le pari.
Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.1.3.48 Pari « Y aura-t-il un tie-break dans ke/ seatch ? »

La formule de pari « Y aura-t-il un tie-break ddmset / match ? » consiste a pronostiquer si
un jeu décisif (tie-break) aura lieu durant le/seatch.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie qu’'il y aura un plusieurs tie-breaks durant le set / match

* Le pronostic « Non » signifie qu’il n’y aura aurctie-break durant le set / match

2.1.3.49 Pari « Vainqueur du ler set/match »

La formule de pari « Vainqueur du ler set/matcbnstste a pronostiquer le résultat a la fin du
ler set et & la fin du match, fondé sur le prindipe 1/2 » (1 = ler joueur oféquipe cité(e)
dans le pari, 2 = 2éme joueur dif'2quipe cité(e) dans le pari).

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

« «1/1 » : Le joueur tu L’équipe 1 (1er joueur od"téquipe cité(e) dans le pari) gagne le ler
set et gagne le match,

* « 1/2 » : Le joueur 1 ou L’équipe 1 (ler joueurl®®équipe cité(e) dans le pari) gagne le ler
set et le joueur 2 ou L’équipe 2 (2éme joueur B &quipe cité(e) dans le pari) gagne le match,
* « 2/1»: Le joueur 2 ou L’équipe 2 (2éme joueuwrZ™Meéquipe cité dans le pari) gagne le ler
set et le joueur 1 ou L’équipe 1(1er joueur 8@dquipe cité(e) dans le pari) gagne le match,
* « 2/2 » : Le joueur 2 ou L’équipe 2 (2éme joueur2eme équipe cité(e) dans le pari) gagne
le 1er set et gagne le match

2.1.3.50 Pari « Vainqueur du Xeme point dans leYjelu set Z »

La formule de pari « Vainqueur du Xéme point dangl Y du set Z » consiste a pronostiquer
le joueur qui remportera le Xeme point dans leYalu set Z.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seu@stic parmi les pronostics possibles :

* Le premier joueur cité dans le pari remporte é&né point dans le jeu Y du set Z
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* Le deuxieme joueur cité dans le pari remportédme point dans le jeu Y du set Z

2.3.1.51. Pari « Top X »

La formule de pari « Top X » consiste & pronostiogeelle(s) équipe(s) ou quel sportif
terminera(ront) dans les X premiers de la manifestaportive.

Si un pronostic « Autre(s) » est proposé, il perdepronostiquer une équipe ou un sportif
terminant dans les X premiers de la manifestatpmrtsve différent de ceux proposés, sans en
préciser le nom.

Si une équipe ou un sportif proposé(e) dans ceitefle de pari et prenant part a la
manifestation sportive sur laquelle porte le parise qualifie pas pour la phase finale de la
manifestation sportive, 'équipe ou le sportif aklrs déclaré(e) perdant(e).

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.52 Pari « Equipe reléguée » portant surslgltat final d’'une équipe en fin de saison d’'une
manifestation sportive.

La formule de pari « Equipe reléguée » consisteoagstiquer parmi les équipes proposées
quelle équipe sera reléguée en division inférieuda fin de la saison de la manifestation
sportive.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.53 Pari « Equipe promue » portant sur lelta@sinal d’'une équipe en fin de saison d’'une

manifestation sportive.

La formule de pari « Equipe promue » consiste &agsbquer parmi les équipes proposees
quelle équipe sera promue en division supérieul fin de la saison de la manifestation

sportive.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.54 Pari « Equipe non-reléguée »

La formule de pari « Equipe non-reléguée » consistpronostiquer parmi les équipes
proposées, quelle équipe ne sera pas reléguéeisinwliinférieure a la fin de la saison de la
manifestation sportive.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.55 Pari « Quel pays remportera le plus deaitiésl ? » portant sur le résultat final d’'un
pays a la fin d’'une manifestation sportive.

La formule de pari « Quel pays remportera le prisnédailles ? » consiste a pronostiquer quel
pays/équipe remportera le plus de médailles ald’tine manifestation sportive.

Si un pronostic « Autre(s) » est proposé, il perdepronostiquer un pays différent de ceux
Proposes, sans en préciser le nom.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.
Chaque médaille remportée par les membres de péqliun pays au titre d’'une méme épreuve
est considérée comme une seule médaille, quel mjidesnombre de membres composant
I'équipe (ex : relais).

2.3.1.55 Pari « Quel pays remportera le plus deaitiésl d’or ? » portant sur le résultat final
d’un pays a la fin d’'une manifestation sportive.

La formule de pari « Quel pays remportera le prisnédailles d’or ?» consiste a pronostiquer
guel pays remportera le plus de médailles d’orfinld’'une manifestation sportive.

Si un pronostic « Autre(s) » est proposé, il perdepronostiquer un pays différent de ceux
Proposeés, sans en préciser le nom.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.
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Chaque médaille d’or remportée par les membre&daipe d’un pays au titre d’'une méme
épreuve est considérée comme une seule médaikd,que soit le nombre de membres
composant I'équipe (ex : relais).

2.3.1.57 Pari « Combien de médaille(s) le pays X-Wvaemporter ? »

La formule de pari « Combien de médaille(s) va rertgy le pays X ? » consiste a pronostiquer
sur une fourchette de valeurs comprenant le nonobaéde médailles ou sur le nombre total
de médailles obtenues par un pays a la fin d’un@festation sportive.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.58 Pari « Combien de médaille(s) d’or le pay&-t-il remporter ? »

La formule de pari « Combien de médaille(s) d’orremporter le pays X ? » consiste a
pronostiquer sur une fourchette de valeurs comptdaanombre total de médailles d’or ou sur
le nombre total de médailles d’or obtenues parays la fin d’'une manifestation sportive.
Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.59 Pari « Le record X sera-t-il battu ? »

La formule de pari « Le record X sera-t-il battet 2onsiste a déterminer si le record X sera
battu a la fin de la période sur laquelle portpda.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie que le record Xasbattu a la fin de la période sur laquelle porte
le pari.

» Le pronostic « Non » signifie que le record X sexa pas battu a la fin de la période sur
laquelle porte le pari.

2.3.1.60 Pari « Quelle performance le(s) sportii#)(les) équipe(s)va(vont)-t-il(s)/elle(s)
réaliser ? »

La formule de pari « Quelle performance le(s) sfiejt X/I'(les) équipe(s) Y va(vont)-t-
il(s)/elle(s) réaliser ? » peut étre déclinée desgormes :

- « Quelle performance le sportif X va-t-il réali®e» qui consiste a pronostiquer la performance
réalisée par le sportif a la fin de la périodeadmbnifestation sportive sur laquelle porte le.pari
Exemples :

- L'intitulé « Sportif X vs Equipe (Remboursé simdtulaire) » consiste a pronostiquer la
performance réalisée par le sportif a la fin dedaode de la manifestation sportive sur laquelle
porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

En cas de non-présence au coup d’envoi de la nssaiifen sportive du sportif désigné dans le
pari, le pari et/ou pronostic est annulé conform@ae sous-article 5.9.

- L'intitulé « Sportif X vs Sportif Y (Remboursé sbn titulaire) » consiste a pronostiquer la
performance réalisée par le sportif a la fin dedaode de la manifestation sportive sur laquelle
porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

En cas de non-présence au coup d’envoi de |la nssatifen sportive d’'un des sportifs désignés
dans le pari, le pari et/ou pronostic est annutdaronément au sous-article 5.9.

- l'intitulé « Paris Spéciaux Buteurs : Sportif Xensiste a pronostiquer la performance réalisée
par le sportif a la fin de la période de la martdéen sportive sur laguelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

En cas de non-présence au coup d’envoi de |la nssatifen sportive d’'un des sportifs désignés
dans le pari, le pari et/ou pronostic est annutdarmmément au sous-article 5.9.
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- L’intitulé « Performance Joueur — Points » ouoinBs — Joueur » consiste a pronostiquer la
performance réalisée par le ou les sportif(s) finlae |la période de la manifestation sportive
sur laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.
Exemple :

Le pronostic « Joueur - Plus Z points » signifie tpiou les Joueur(s) aura(ont) inscrit plus de
Z points.

Le pronostic « Joueur - Y points + » signifie geeou les Joueur(s) aura(ont) inscrit au
minimum Y points.

- L'intitulé « Duel de Marqueurs Essai ou Duel darjueurs Essai (Remboursé si non titulaire)
» consiste a pronostiquer la performance réalisgdepsportif a la fin de la période de la
manifestation sportive sur laquelle porte le pari.

Pour chaque patri, le joueur choisit un pronostiareseul parmi les pronostics possibles. En
cas de non-présence au coup d’envoi de la maritastsportive du sportif désigné dans le
pari, le pari et/ou pronostic est annulé conform@nae sous-article 5.9.

- L'intitulé « Duel de Marqueurs Touchdown ou Ddel Marqueurs Touchdown (Remboursé
si non titulaire) » consiste a pronostiquer la peniance réalisée par le sportif a la fin de la
période de la manifestation sportive sur laquedieple pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostiareseul parmi les pronostics possibles. En
cas de non-présence au coup d’envoi de la martifastsportive du sportif désigné dans le
pari, le pari et/ou pronostic est annulé conformeénae sous-article 5.9.

- L'intitulé « Meilleur Buteur/Marqueur essai/Margur Touchdown/Marqueur Points —
Compétition » consiste a pronostiquer la perforreagalisée par le sportif & la fin de la période
de la manifestation sportive sur laquelle portpda.

Pour chaque patri, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

En cas d’égalité entre plusieurs sportifs, deésdais|’organisateur de la manifestation sportive
sur laquelle porte le pari prévoit des regles cémgntaires pour départager et attribuer le titre
a un seul sportif, celles-ci seront prises en cengt de la promulgation des résultats du pari.
En cas de non-participation a la manifestationtsgodu sportif désigné dans le pari, le pari
et/ou pronostic est annulé conformément au soudeaht9.

- Lintitulé « Nombre de but(s) Le Duo marque +Xpbts ? » consiste a pronostiquer la
performance réalisée par le Sportif X plus le Spwr la fin de la période de la manifestation

sportive sur laquelle porte le pari.

Pour chaque patri, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

Si tous les sportifs désignés dans le pari neqigetit pas a la manifestation sportive alors le
pari sera annulé conformément aux dispositionsods-article 5.9.

Si au moins un des joueurs désignés dans le paitipa a la manifestation sportive alors le

pari sera maintenu.

- L'intitulé « Nombre de but(s) Le Trio marque +Xbhits ? » consiste a pronostiquer la
performance réalisée par le Sportif X plus le Sp¥rplus le Sportif Z a la fin de la période de
la manifestation sportive sur laquelle porte lda.par

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

Si tous les sportifs désignés dans le pari neqgipetit pas a la manifestation sportive alors le
pari sera annulé conformément aux dispositionsodg-article 5.9.

Si au moins un des joueurs désignés dans le pditipa a la manifestation sportive alors le
pari sera maintenu.
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- L'intitulé « Qui marquera le + de but(s) ? » agts a pronostiquer la performance réalisée
par le sportif a la fin de la période de la mandéen sportive sur laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostiareseul parmi les pronostics possibles. En
cas de non-présence au coup d’envoi de la martifastsportive du sportif désigné dans le
pari, le pari et/ou pronostic est annulé conformeénae sous-article 5.9.

- L'intitulé « Duel de Buteurs ou Duel de ButeuReMmboursé si non titulaire) » consiste a
pronostiquer la performance réalisée par le spartd fin de la période de la manifestation
sportive sur laquelle porte le pari.

Pour chaque patri, le joueur choisit un pronostiareseul parmi les pronostics possibles. En
cas de non-présence au coup d’envoi de la maritastsportive du sportif désigné dans le
pari, le pari et/ou pronostic est annulé conform@nae sous-article 5.9.

- L'intitulé « Nombre de buts : Sportif X + SpdrlY + ... » consiste a pronostiquer la
performance réalisée par les sportifs a la finad@driode de la manifestation sportive sur
laquelle porte le pari. Pour chaque pari, le joughwisit un pronostic et un seul parmi les
pronostics possibles.

Cette formule de pari peut étre déclinée sousriado< Nb de buts : Sportif X + Sportif Y +
e D,

Si tous les sportifs désignés dans le pari neqgipetit pas a la manifestation sportive alors le
pari sera annulé conformément aux dispositionsodg-article 5.9 ;

Si au moins un des joueurs désignés dans le paitipa a la manifestation sportive alors le
pari sera maintenu.

- L’intitulé « Nombre de passes décisives — Jouenu « Nombre de passes décisives - Joueur
(Remboursé si non titulaire) » consiste a pronastida performance réalisée par le sportif a la
fin de la période de la manifestation sportivelaguelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

En cas de non-présence au coup d’envoi de la nssaiifen sportive du sportif désigné dans le
pari, le pari et/ou pronostic est annulé conform@ae sous-article 5.9.

- L'intitulé « Joueur décisif — Sportif X » ou «ueur décisif — Sportif X (Remboursé si non

titulaire) » consiste a pronostiquer si le Spoxtiaura marqué au moins un but ou réalisé au
moins une passe décisive a la fin de la périoda denifestation sportive sur laquelle porte le
pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

En cas de non-présence au coup d’envoi de la nssaiifen sportive du sportif désigné dans le
pari, le pari et/ou pronostic est annulé conform@nae sous-article 5.9.

- L’intitulé « Double-double — Sportif X » consisigronostiquer si le Sportif X va réaliser un
Double-double ( le Sportif X aura enregistré aumsalix unités dans deux des cing catégories
statistiques suivantes : points, rebonds, passisiviEs, interceptions et contres. ) a la fin de la
période de la manifestation sportive sur laquedieeple pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

En cas de non-participation a la manifestationtsgodu sportif désigné dans le pari, le pari
et/ou pronostic est annulé conformément au soideaht9.

- L'intitulé « Triple-double — Sportif X » consistepronostiquer si le Sportif X va réaliser un
Triple-double (le Sportif X aura enregistré au nsothix unités dans trois des cing catégories
statistiques suivantes : points, rebonds, passesiviEs, interceptions et contres) a la fin de la
période de la manifestation sportive sur laquedieeple pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.
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En cas de non-participation a la manifestationtsgodu sportif désigné dans le pari, le pari
et/ou pronostic est annulé conformément au soideaht9.

- L’intitulé « Quadruple-double — Sportif X » coat@ a pronostiquer si le Sportif X va réaliser
un Quadruple-double (le Sportif X aura enregisttérains dix unités dans quatre des cing
catégories statistiques suivantes : points, rehqratses décisives, interceptions et contres) a
la fin de la période de la manifestation sportivelaquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

En cas de non-participation a la manifestationtsgodu sportif désigné dans le pari, le pari
et/ou pronostic est annulé conformément au soideaht9.

2.3.1.61 Pari « Vainqueur du point X »

La formule de pari « Vainqueur du point X » corsigtpronostiquer le joueur ou I'équipe qui
remportera le point X au cours d’'une période dadaifestation sportive.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seu@stic parmi les pronostics possibles :

- Le premier joueur ou équipe cité dans le parp@me le point X.

- Le deuxieme joueur ou équipe cité dans le parpate le point X.

2.3.1.62 Pari « Premier joueur a gagner X manches »

La formule de pari « Premier joueur a gagner X rhasc» consiste a pronostiquer le joueur
qui gagnera X manche(s) en premier lors de la rast@fion sportive sur laquelle porte le pari.
Pour chaque patri, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.63 Pari « Comment sera marqué le ler but »

La formule de pari « Comment sera marqué le lembobnsiste a pronostiquer de quelle
maniere sera marqué le ler but avant la fin déldage de la manifestation sportive désignée
le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seahgstic parmi les pronostics possibles.
Exemple : Téte, Coup Franc direct, Penalty...

Si un pronostic « Autre(s) » est proposé, il perdepronostiquer une maniere différente de
celles proposeées, sans la préciser.

Dans le cas ou un but serait marqué par un jowmntreson équipe, ce but ne sera pas pris en
compte dans le résultat du pari.

2.3.1.64 Pari « Coup franc direct marqué »

La formule de pari « Coup franc direct marqué »siste a pronostiquer si un coup Franc direct
sera marqué avant la fin de la période de la mstaifien sportive sur laquelle porte le pari.
Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seu@stic parmi les pronostics possibles.

Dans le cas ou un but serait marqué par un jowmnireson equipe, ce but ne sera pas pris en
compte dans le résultat du pari.

2.3.1.65 Pari « Y aura-t-il un but de la téte ? »

La formule de pari « Y aura-t-il un but de la t8te consiste a pronostiquer si un but sera
marqué de la téte avant la fin de la période dmdaifestation sportive sur laquelle porte le
pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seuh@stic parmi les pronostics possibles.

Dans le cas ou un but serait marqué par un jowmnireson equipe, ce but ne sera pas pris en
compte dans le résultat du pari.

2.3.1.66 Pari « Un match se finira-t-il sur le sc¥eY ? »
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La formule de pari « Un match se finira-t-il sursieore X-Y ? » consiste a pronostiquer si un
des matches participants a la période de la maaifes sportive sur laquelle porte le pari se
finira par le score indiqué dans lintitulé du pari

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.67 Pari « Dans quel match sera inscrit ldébptus rapide ? »

La formule de pari « Dans quel match sera insebit le plus rapide ? » consiste a pronostiquer
le match au cours dugel sera inscrit le but le piymsde de la période de la manifestation
sportive sur laguelle porte le pari

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles.

2.3.1.68 Pari « Equipe X gardera-t-elle sa cagmiég ? »

La formule de pari « Equipe X gardera-t-elle saecexyiolée ? » consiste a pronostiquer si
I'Equipe X n’encaissera pas de buts avant la fitadeériode de la manifestation sportive sur
laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie que 'Equipe X ntissera pas de buts avant la fin de la période
de la manifestation sportive sur laquelle portpds.

* Le pronostic « Non » signifie que I'Equipe X eiss&ra au moins un but avant la fin de la
période de la manifestation sportive sur laquedieple pari.

2.3.1.69 Pari « Y aura-t-il des prolongations ? »

La formule de pari « Y aura-t-il des prolongatioRs» consiste a pronostiquer si des
prolongations auront lieu a la fin du temps régletaiee.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie qu’il y aura deolamgations a la fin du temps réglementaire.
* Le pronostic « Non » signifie qu’il n’y aura paes prolongations a la fin du temps
réglementaire.

2.3.1.70 Pari « Y aura-t-il une séance de tirsw?b>

La formule de pari « Y aura-t-il une séance dedirsbut ? » consiste a pronostiquer si une
séance de tirs au but aura lieu a la fin du terdgkementaire ou a la fin des prolongations.
Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

» Le pronostic « Oui » signifie qu’il y aura uneasée de tirs au but a la fin du temps
réglementaire ou a la fin des prolongations.

* Le pronostic « Non » signifie qu’il 'y aura pase séance de tirs au but a la fin du temps
réglementaire ou a la fin des prolongations.

2.3.1.71 Pari « Résultat ou Les deux équipes matgue

La formule de pari « Résultat ou Les deux équipasquent » consiste a pronostiquer si le
résultat proposé dans le pari a lieu ou si les d®uipes marquent au moins un but chacune
avant la fin de la période de la manifestation speisur laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie qu’au moins une dition est remplie.

* Le pronostic « Non » signifie que les deux caodig ne sont pas remplies.

Exemple :

Equipe X vs Equipe Y : score 2 — 0 a la fin du rhatc

- Pari : Equipe X gagne ou les deux équipes marq&&stltat : pronostic gagnant « Oui ».

- Pari: Equipe Y gagne ou les deux équipes marq&&st,ltat : pronostic gagnant « Non ».
- Pari: Egalité ou les deux équipes marquent, Ratsuttronostic gagnant « Non ».

Equipe X vs Equipe Y : score 3 — 2 a la fin du rhatc
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- Pari : Equipe X gagne ou les deux équipes marq&®&styltat : pronostic gagnant « Oui ».
- Pari : Equipe Y gagne ou les deux équipes marq&&#yltat : pronostic gagnant « Oui ».
- Pari : Egalité ou les deux équipes marquent, Ratsutironostic gagnant « Oui ».

2.3.1.72 Pari « Résultat ou Une équipe n’encaiaselp but »

La formule de pari « Résultat ou Une équipe n'essmpas de but » consiste a pronostiquer si

le résultat proposé dans le pari a lieu ou si ainsnene des deux équipes n’encaissent pas de

but avant la fin de la période de la manifestasipartive sur laquelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie qu’au moins une dibion est remplie.

* Le pronostic « Non » signifie que les deux caodig ne sont pas remplies.

Exemple :

Equipe X vs Equipe Y: score 2 — 0 a la fin du match

- Pari : Equipe X gagne ou une équipe n’encaissentipdut, Résultat : pronostic gagnant «
Oui ».

- Pari : Equipe Y gagne ou une équipe n’encaissentdpdut, Résultat : pronostic gagnant «
Oui ».

- Pari : Egalité ou une équipe n’encaissent jgdsull, Résultat : pronostic gagnant « Oui ».

Equipe X vs Equipe Y: score 3 — 2 a la fin du match

- Pari : Equipe X gagne ou une équipe n’encaissentipdut, Résultat : pronostic gagnant «
Oui ».

- Pari: Equipe Y gagne ou une équipe n'encaissentipdut, Résultat : pronostic gagnant «
Non ».

- Pari : Egalité ou une équipe n’encaissent pas teRésultat : pronostic gagnant « Non ».

2.3.1.73 Pari « Résultat ou Plus ou Moins »

La formule de pari « Résultat ou Plus ou Moins mstste a pronostiquer si le résultat proposé
dans le pari a lieu ou si le nombre total de bua(& fin de la période de la manifestation
sportive sur laquelle porte le pari correspondiavaleur indiquée dans l'intitulé du pari.
Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie qu’au moins une dibion est remplie.

« Le pronostic « Non » signifie que les deux candg ne sont pas remplies.

Exemple :

Equipe X vs Equipe Y: score 2 — 0 a la fin du match

- Pari: Equipe X gagne ou plus de 2.5 buts, Résuttainostic gagnant « Oui ».

- Pari: Equipe Y gagne ou plus de 2.5 buts, Résuftainostic gagnant « Non ».

- Pari: Egalité ou plus de 2.5 buts, Résultat : pstio gagnant « Non ».

Equipe X vs Equipe Y: score 3 — 2 a la fin du match

- Pari: Equipe X gagne ou plus de 2.5 buts, Résupronostic gagnant « Oui ».
- Pari: Equipe Y gagne ou plus de 2.5 buts, Résuttainostic gagnant « Oui ».
Pari : Egalité ou plus de 2.5 buts, Résultat : pstin gagnant « Oui ».

2.3.1.74 Pari « Méthode de qualification »

La formule de pari « Méthode de qualification » siste a pronostiquer de quelle maniére une
équipe va se qualifier avant la fin de la périoddadmanifestation sportive sur laquelle porte
le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seah@stic parmi les pronostics possibles.
Exemple : 90 mn, prolongation, tirs au but....

2.3.1.75 Pari « Méthode de victoire »
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La formule de pari « Méthode de victoire » consispeonostiquer de quelle maniére une équipe
va gagner sa qualification ou le tournoi avantinadie la période de la manifestation sportive

sur laquelle porte le pari. Cette qualification \datoire du tournoi peut étre obtenue soit a

I'issue d’'un match unique, soit aprés des matdes-edtour.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seahgstic parmi les pronostics possibles.

Exemple : 90mn, prolongation, tirs au but....

2.3.1.76 Pari « Ecart du gagnant / Marge du Vaiogue

La formule de pari « Ecart du gagnant / Marge din¥fiaeur » consiste a pronostiquer I'écart/la
marge avec laquelle le vainqueur va gagner a lddita période de la manifestation sportive
sur laquelle porte le pari.

Cette formule de pari peut étre déclinée sousrtado« Différence X ».

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seuh@stic parmi les pronostics possibles.

2.3.1.77 Pari « Mi- temps la plus prolifique - Jou »

La formule de pari « Mi- temps la plus prolifiqudeueur X » consiste a pronostiquer dans
quelle Mi-temps le Joueur X marquera le plus de but

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :

. Le pronostic « lere Mi-temps » consiste a praqust que le Joueur X marquera
plus de buts en 1ére Mi-temps qu’en 2eéme Mi-temps ;

. Le pronostic « N » consiste a pronostiquer quéokeeur X marquera le méme
nombre de buts en en 1ére Mi-temps qu’en 2eme iMps$e;

. Le pronostic « 2 » consiste a pronostiquer qumlesur X marquera plus de buts
en 2éme Mi-temps qu’en 1lére Mi-temps ;

Dans le cas ou un but serait marqué par le jouetwntre son équipe, ce but ne sera pas pris
en compte dans le résultat du pari.

En cas de non-présence au coup d’envoi de la nssaifen Joueur X désigné dans le pari, le
pari et/ou pronostic est annulé conformément ag-ssticle 5.9

2.3.1.78 Pari « Y aura-t-il un 6/0 ou un 0/6 dammhtch ? »

La formule de pari « Y aura-t-il un 6/0 ou un O&hd le match ? » consiste a pronostiquer si le
score d'un set de la manifestation sportive sundtlg porte le pari sera « 6/0 ou 0/6 ».

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seuh@stic parmi les pronostics possibles.

2.3.1.79 Pari « Le jeu ira-t-il a égalité ? (40/40)

La formule de pari « Le jeu ira-t-il a égalité D40) » consiste a pronostiquer si le jeu X du
set Y ira a égalité (40/40). Pour chaque paripleepr choisit un pronostic et un seul parmi les
pronostics possibles :

* Le pronostic « Oui » signifie que le jeu ira jusgégalité

* Le pronostic « Non » signifie que le jeu n’irsspasqu’a égalité

2.3.1.80 Pari « Premier joueur & X Jeux - Set Y »

La formule de pari « Premier joueur a X Jeux -YSetconsiste a pronostiquer le premier joueur
qui remportera X jeux dans le set Y.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seu@stic parmi les pronostics possibles :

* Le premier joueur cité dans le pari remporte xkjdans le set Y

* Le deuxieme joueur cité dans le pari remportekjdans le set Y

2.3.1.81 Pari « Y aura-t-il une frame décisive ? »

La formule de pari « Y aura-t-il une frame décis®e consiste a pronostiquer si une frame
décisive aura lieu durant la période de la maratest sportive sur laquelle porte le pari

Pour chaque pari, le joueur choisit un pronostigreseul parmi les pronostics possibles :
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. Le pronostic « Oui » signifie qu’il y aura un@iine décisive durant la péeriode de
la manifestation sportive sur laquelle porte la par

. Le pronostic « Non » signifie qu’il n’'y aura aum frame décisive durant la
période de la manifestation sportive sur laquedieeple pari

2.3.1.82 Pari « Type de victoire ? »

La formule de pari « Type de victoire ? » conséfgonostiquer de quelle maniére la victoire
sera obtenu lors de la manifestation sportiveaguelle porte le pari.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seuh@stic parmi les pronostics possibles.
Exemple : KO, KO Technique, soumission...

Si un pronostic « Autre(s) » est propose, il perdeepronostiquer une maniere différente de
celles proposées, sans la préciser.

2.3.1.83 Pari « Le combat ira-t-il a son terme ? »

La formule de pari « Le combat ira-t-il a son terfe consiste a pronostiquer si le combat ira
jusqu’au terme du dernier round du nombre de ronmaldmum prédéterminé pour le combat

de la manifestation sportive sur laquelle portpda.

Pour chaque pari, le joueur choisit un et un seu@stic parmi les pronostics possibles.

* Le pronostic « Oui » signifie que le combat ragu’au terme du dernier round du nombre de
rounds maximum prédéterminé pour le combat.

 Le pronostic « Non » signifie que le combat njras jusqu’au terme du dernier round du

nombre de rounds maximum prédéterminé pour le comba

2.4. Formules de jeu : simple, combiné ou multiple
Des formules de jeu peuvent ne pas étre dispondlesout ou partie des offres, des
supports et/ou pour certains paris.

2.4.1. Formule de jeu simple
La formule de jeu simple consiste pour le jouepader sur une a huit combinaisons
constituées d'un et un seul pronostic pour leegrie jeu effectuées sur des bulletins
et de une a vingt combinaisgmsur les prises de jeu effectuées via la préparati@a
prise de jeu en point de vente.

2.4.2. Formule de jeu combiné
2.4.2.1 La formule de jeu combiné consiste poyoueur a parier sur une et une seule
combinaison constituée :
- de deux a huit pronostics pour les prises de jlactefees sur des bulletins
- de deux a vingt pronostics pour les prises de ffacte@ées via la préparation a la

prise de jeu en point de vente.

Pour obtenir un gain, le joueur doit avoir sélmutié tous les pronostics exacts de la
combinaison.
Il existe également des offres de paris spécifiquia formule de jeu combiné décrites
ci-dessous aux sous-articles 2.4.2.2. et 2.4.2.3

2.4.2.2 L'offre de pari « Cotes Boostées » propasé bulletin ou via la préparation a
la prise de jeu consiste, au sein d’'un seul et m@anepouvant porter sur une a trois
manifestations sportives, a effectuer un seul pto@ortant sur la victoire (avec ou
sans handicap), la performance des sportifs oypéguiroposés, les marqueurs d’essai
ou les buteurs d’équipes proposées.

Par exemple, le pari proposé consiste a pronastigwictoire (avec ou sans handicap),
la performance de 3 sportifs ou équipes ou 1 margd&ssai(s) ou 1 buteur de 3
manifestations sportives nommément désignés daffielde pari « Cotes boostées ».
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Pour choisir ce pronostic, le joueur doit coclaecdse associée au pronostic « 1 » ou «
oui » correspondant & la victoire (avec ou sandlicap), a la réalisation de la
performance des équipes ou sportifs cités danarlgop au(x) but(s) marqué(s) par les
buteurs ou essai(s) marqués par les marqueuradast®s dans le pari.

Si un ou plusieurs paris portant sur la victoinee@ou sans handicap), la performance
d’un(e) ou plusieurs équipe(s)/sportif(s), ou usjdruteur(s) ou marqueur(s) d'essai(s)
et également proposé(s) au sein d’'une offre de p&otes boostées », est(sont)
annulé(s) en application d’'une disposition de idet5 du présent réglement, les paris
sur I'offre de pari « Cotes boostées » sont anrenésonseéquence.

2.4.2.3 L’offre de pari « Combi Boosté » proposaguement via la préparation a la prise de
jeu est identifiable grace au pictogramme dédiéffxé sur I'application de préparation
a la prise de jeu Parionssport point de ventelessite Parionssport point de vente et
directement aupres du responsable du point de.vente

Elle peut étre proposée sur une sélection de spetsompétitions et de formules de
paris. Si une compétition est éligible a I'offrefbai « Combi Boosté », 'ensemble des
matches proposés sur cette compétition est éligilblaffre de pari « Combi Boosté ».
L'offre de pari « Combi Boosté » consiste a propose pourcentage de gain
supplémentaire au joueur sur une et une seule camsbn constituée d’'un nombre
minimum de pronostics déterminé par la Francaise ix, a vingt pronostics
maximum éligibles a I'offre de pari « Combi Boosté Le nombre minimum de
pronostics requis pour étre éligible a I'offre deip<« Combi Boosté » peut varier et est
indigué au joueur au sein de la page dédiée ad'afe pari « Combi Boostésur
'application Parionssport point de vente de prapan a la prise de jeu, sur le site
Parionssport point de vente et auprés du respandaljpoint de vente. Le pourcentage
de gain supplémentaire proposé est progressif ectibtm du nombre de pronostics
éligibles a I'offre de pari « Combi Boosté » sélathé.

Une cote minimale pour qu’un pronostic soit éligildl I'offre « Combi Boosté » peut
également étre mise en place et sera indiquéeradeda page dédiée a l'offre de pari
« Combi Boosté » sur I'application Parionsspornpde vente de préparation a la prise
de jeu, sur le site Parionssport point de vendeiptés du responsable du point de vente.

Le gain supplémentaire est calculé en appligugnblgcentage de gain supplémentaire
au gain net de la combinaison (Gain net = miseoke(e 1)). Pour obtenir un gain, le
joueur doit avoir sélectionné tous les pronostiaces de la combinaison.

En cas d’'annulation de paris et/ou de pronosticdocmément aux dispositions de
I'article 5 du présent réglement, le pourcentaghtemhnel qui s’applique a la cote totale
ne prend pas en compte les paris et/ou pronostiodés.

Dans le cas d’'une prise de jeu combinée compadgargmbre minimum de pronostics
requis pour étre éligible a I'offre de pari « Contmosté », et faisant I'objet d’un pari
et/ou pronostic annulé, aucun pourcentage additiomest appliqué, en effet, I'offre
de pari « Combi Boosté » n’est applicable qu’aipatun nombre minimum de
pronostics défini par La Francaise des Jeux eibégig a I'offre.

Dans I'’hypothese ou le nombre minimum de pronostéigsis par La Francaise des Jeux
est de trois, alors pour une prise de jeu comlideéguatre pronostics éligibles a I'offre
de pari « Combi Boosté » comportant un pari et/mngstic annulé, le pourcentage
additionnel est appligué sur la base des troigayronostics gagnants. Le pourcentage
additionnel applicable est alors celui provenant’diére de « Combi Boosté » en
vigueur en moment de I'enregistrement de la presgedx.
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2.4.3.

Dans le cas d’une prise de jeu combinée compadispronostics éligibles a I'offre de
pari « Combi Boosté » et des pronostics non ékgide pourcentage de gain additionnel
est calculé uniguement sur la base du nombre awsgtios éligibles a I'offre.

Le gain additionnel potentiel est donc calculéalélon suivante : (produit des cotes
de tous les pronostics éligibles a I'offre de parCombi Boosté » composant la
combinaison x la mise) — la mise) x % additionnel.

Le montant du gain potentiel total de la combinaisst calculé de la facon suivante :
(produit de toutes les cotes x la mise) + gain taafthiel potentiel tel que calculé ci-
dessus.

Exemple :

Pour une prise de jeu comportant une combinaisb® & composée de 5 pronostics
éligibles a I'offre de pari « Combi Boosté ».

Si le pourcentage additionnel pour 5 pronosticEexest fixé a 7,5%

Si le produit des cotes des 5 pronostics est g &5ous les pronostics sont bons, alors
: Gain additionnel potentiel : 7,5 % de ((25 x )6-€10 €) = 18 € Gain potentiel final :
(25x10€)+18€ =268 €

Le montant maximal de gain additionnel potenti&itaié par prise de jeu comprenant
une combinaison dont tout ou partie des pronosiicg éligibles a I'offre de pari «
Combi Boosté » est fixé par La Francaise des jeyrueur peut prendre connaissance
de ce montant maximal de gain additionnel en dtensiu la page dédiée a I'offre de
pari « Combi Boosté » sur I'application Parionsgjpoint de vente de préparation a la
prise de jeu, sur le site Parionssport point deevehaupreés du responsable du point de
vente.

Le cas échéant, en cas de dépassement du plafayairdadditionnel potentiel par la
prise de jeu du joueur, le montant de gain addigbmpotentiel de la prise de jeu est
automatiquement rameneé a ce plafond.

Formule de jeu multiple
La formule de jeu multiple consiste pour le jouayrarier sur plusieurs combinaisons
constituées :
- de deux a cing pronostics pour les prises de jeatees sur des bulletins ou via la
préparation a la prise de jeu en point de vente.

Pour obtenir un gain, le joueur doit avoir sélautié tous les pronostics exacts d'une
combinaison.

Exemple : Jouer sur la formule de jeu multiple sSuB6 » consiste a générer toutes les
combinaisons possibles de trois pronostics parmi gionostics, soit vingt
combinaisons.

Article 3
Prises de jeu et mises
3.1.Bulletins
3.1.1. Des bulletins de jeu sur support papier susta la disposition des joueurs dans les

3.1.2.

points de vente proposant I'offre de paris a cdeeta Francaise des Jeux.

Seuls ces bulletins peuvent étre utilisés pes prises de jeu, qui s’effectuent par
enregistrement des pronostics du joueur sur lesitéral informatique de La Francaise
des Jeux, au moyen du terminal d’un point de vente.
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3.1.3.

3.1.4.

Le joueur peut également demander au détaillamtelgstrement d’'une prise de jeu
sans bulletin en formule de jeu simple pour desitdes de paris 1N2.

Le joueur peut aussi préparer a l'avance sa presged depuis le site internet
Parionssport point de vente et l'application molHarionssport point de vente,
conformément au sous-article 3.2.

Les bulletins présentés pour enregistrementloivent étre ni pliés, ni maculés, ni
froissés, ni déchirés et ne doivent pas compogenentions ou signes ajoutés.

Les joueurs utilisant un bulletin papier doivemtcer des croix a l'intérieur des cases, a
I'exclusion de tout autre signe. Ces croix doivéré marquées en noir ou en bleu.
Tout bulletin ne répondant pas aux exigences énegsé@u présent article sera refuse.

Il existe deux types de bulletin :

3.1.4.1. Bulletin « 1N2 Simple »

Le joueur souhaitant effectuer une formule de jmpke, parmi les paris proposés dans
I'offre « 1IN2 », peut utiliser le bulletin « IN2rBple » qui comporte trois zones.

La premiere zone permet de renseigner le numépadien cochant au maximum une
case par ligne. Le numeéro de pari figure sur l®kr1N2 » en vigueur au moment de
sa prise de jeux.

Exemple : si le joueur choisit le pari portant leméro 134 sur I'affiche, il doit cocher
sur son bulletin « IN2 Simple » la case « 100 sake « 30 » et la case « 4 ».

La deuxieme zone a renseigner concerne le prorshsjmueur, qui doit cocher une case
parmi les trois pronostics possibles : « 1 », «®ix 2 » sous réserve des dispositions
de larticle 2.3.1.1. Pour la formule de pari « &otBoostées », seule la case
correspondant au pronostic « 1 » peut étre cochée.

La troisieme zone a renseigner est le montant oheda de base pour cette combinaison.

3.1.4.2. Bulletin « IN2 »

3.2

Ce bulletin permet, parmi les paris proposés dafisd « 1N2 », de jouer aux trois
formules de jeu proposées en renseignant la prerngre :
» Simple : s’il opte pour cette formule de jeu, lagar doit cocher la case « de 1
a 8 paris simples ».
e Combiné : s'il opte pour cette formule de jeu,dagur doit cocher la case qui
correspond au nombre de pronostics choisi (2, 8,64,7 ou 8 matches).
* Multiple : s’il opte pour cette formule de jeu, jeueur doit cocher la case
correspondant au nombre de pronostics et de combirsgchoisi.
La deuxieme zone a renseigner est divisée en hanidgs cases permettant ainsi au
joueur de renseigner de 1 a 8 numéros de paris.
Pour renseigner un numéro de pari, le joueur cachmaximum une case par ligne. Le
numéro du pari figure sur I'offre « IN2 » en vigneu moment de sa prise de jeu.
La troisieme zone permet au joueur de renseignenscses pronostics. Pour chaque
pari choisi, le joueur sélectionne le pronostic regpondant. Sous réserve des
dispositions de l'article 2.3.1.1, il sélectionnaeucase parmi les trois pronostics
possibles : « 1 », « N » ou « 2 » pour chacun des gu’il a choisis dans sa formule
de jeu. Pour la formule de pari « Cotes Boostéeswle la case correspondant au
pronostic « 1 » peut étre cochée.
La quatrieme zone a renseigner concerne le modéaliatmise de base pour chacun des
paris realisés.

Préparation a la prise de jeu en point deevent
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Depuis le site internet Parionssport point de veht&pplication mobile Parionssport point de
vente mis a sa disposition et accessibles depfiiératits supports tels que, ordinateurs,
terminaux mobiles et/ou tablettes, le joueur perédparer sa prise de jeu avant de se rendre en
point de vente pour enregistrer celle-ci.
Depuis I'application mobile Messenger, accessibépuis différents supports tels que,
terminaux mobiles et/ou tablettes, le joueur pgai@ment préparer sa prise de jeu sur une
sélection de paris et de pronostics avant de siFea@n point de vente pour enregistrer celle-
Ci.
Le joueur peut préparer une ou plusieurs prisgsudparmi les formules de paris proposeés dans
I'offre prévue a l'article 2.2.3, et choisit le cashéant 'une des trois formules de jeu proposées
(Simple, Combiné, Multiple).
Aprées avoir effectué ses pronostics, choisi sa fitlende jeu et sa mise, le joueur peut
ainsi visualiser les éléments de sa prise de j@8s,:p
- Soit, depuis le site internet Parionssport poinvelete, générer a partir de la prise
de jeu ainsi préparée, un code a imprimer, puisesdre dans un point de vente
équipé d’'un terminal adapté permettant au joueusad@mner ce code imprimé et
ainsi d’enregistrer sa prise de jeu conformémertdispositions de I'article 8 du
présent reglement.

- Soit, depuis I'application mobile Parionssport pala vente et depuis I'application
Messenger uniquement, générer a partir de la gageu ainsi préparée, un code,
puis se rendre dans un point de vente équipé @mminal adapté permettant au
joueur de scanner ce code et ainsi d’enregistr@risa de jeu conformément aux
dispositions de l'article 8 du présent reglement.

Pour chaque prise de jeu préparée est généré ardigiohct. Un code généré n’est aucunement
une prise de jeu et a ce titre ne peut servir mréave de prise de jeu, ni de preuve de gain.
Le recu de jeu sera exigé pour le paiement des gaimformément au sous-article 10.1.4.

3.3. Mises

3.3.1. Pour les prises de jeu effectuées sur lksting de prise de jeu, ou enregistrées sans
bulletin auprés du responsable du point de vent@ala préparation a la prise de jeu
en point de vente, la mise unitaire est d'1 ewtest la mise de base minimale par
combinaison pour toutes les formules de jeu.

3.3.2. Pour les prises de jeu effectuées sur lbsting de prise de jeu, le joueur peut miser
une, deux, cing, dix, vingt, cinquante, soixant@ge ou cent fois la mise unitaire d’'un
euro par combinaison, en sélectionnant la casespondante. Le montant ainsi obtenu
est appelé mise de base. Pour une mise de base€dg, 10, 20, 50, 75 ou 100 €, les
montants des mises totales a payer par le jouetorenion de ses choix figurent a
I'article 3.3.7 du présent reglement.

Pour les prises de jeu effectuées via la préparatia prise de jeu en point de vente ou
enregistrées sans bulletin auprés du responsalgeidtide vente le joueur peut miser

toutes les mises entiéres d’une a cent fois la omgaire d’'un euro par combinaison en

sélectionnant ou saisissant directement la misésiehoonformément au sous-article

3.2 du présent reglement.

Le montant ainsi obtenu est appelé mise de basg.Uhe mise de base de 1, 2, 5, 10,
20, 50, 75 ou 100 €, les montants des mises tagbager par le joueur en fonction de

ses choix figurent a I'article 3.3.7 du présenteaent.
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3.3.3. Pour les paris effectués au moyen des mdlet1N2 Simple » et « 1N2 » et pour les
paris enregistrés sans bulletin auprés du resplandalpoint de vente, le joueur ne peut
sélectionner qu’une seule mise de base pour cHaguelle de jeu sélectionnée. Pour
les paris effectués via la préparation a la prisgett en point de vente le joueur a la
possibilité de sélectionner une mise de base diitérpour chaque formule de pari.

3.3.4.

En cas de jeu multiple, le montant de leendis base choisi par le joueur est multiplié

par le nombre de combinaisons choisi par le jodans la zone du choix de la formule

de jeu a renseigner pour obtenir le montant deise totale qu’il doit payer.

3.3.5 Le tableau ci-dessous présente toutes |siiiss de jeu offertes aux joueurs jouant sur

bulletin (pour 1 a 8 paris sélectionnés) ou satigtiuauprés du responsable du point de vente
(pour 1 pari simple uniquement) ou via la préparat la prise de jeu en point de vente (pour

14 20 paris sélectionnés) et la mise minimaleespondant & chaque possibilité (hors
incidence du sous-article 3.3.2).

Les mises totales précisées ci-aprés correspoaderd mise de base de 1 euro.

Nombre

D

Nombre Nom de . Nombre de| Nombre de Mise totale
de paris d Formule dg la Nomb_re (.je minimurm i€ pronostics | combinaisor] associée a la
sélectionn jeu formule FONOTERS)|  PIOTeEIEE), par (s) prise de jeu (mis

. ons exact(s) pour S L
er de jeu gagne combinaisor] unitaire(s) de base 1€)

1 Simple 1/1 1 1 1 1 1,00€
) Simple 1/1 2 1 1 2 2,00€
Combine 212 1 2 2 1 1,00€
Simple 1/1 3 1 1 3 3.00€

3 Combine 3/3 1 3 3 1 1,00€
Multiple 2/3 3 2 2 3 3,00€
Simple 1/1 4 1 1 4 4,00€
i e e e e
Multiple 3,4 4 3 3 4 4.00€

5 Simple 1/1 5 1 1 5 5,00€
Combine 5/5 1 5 5 1 1,00€
Simple 1/1 6 1 1 6 6,00€
Combine 6/€ 1 6 6 1 1,00€
6 S o ] 3 220006
Multiple /¢ 15 4 4 15 15.00€

5/6 6 5 S 6 6,00€

- Simple 1/1 7 1 1 7 7,00€
Combine 717 1 7 7 1 1,00€

3 Simple 1/1 8 1 1 8 8,00€
Combine 8/8 1 8 8 1 1,00€

9 Simple 1/1 9 1 1 9 9.0(€
Combine | 9/S 1 9 9 1 1.0C€

10 Simple 1/1 1C 1 1 1C 10.0(€
Combine | 10/1(C 1 10 1C 1 1.0C€

11 Simple 1/1 11 1 1 11 11.0(€
Combine | 11/11 1 11 11 1 1.0C€

12 Simple 1/1 12 1 1 12 12.0(€
Combine | 12/1Z 1 12 12 1 1.0C€

13 Simple 1/1 13 1 1 13 13.0€
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(1%

Nombre Nom de _N_ombre Nombre de| Nombre de| Mise totale
de paris § Formule dg la Nomb_re QIe minimurm de pronostics | combinaisor] associée a la
e : combinais| pronostic(s) . . .
sélectionn jeu formule par (s) prise de jeu (mis
. ons exact(s) pour o L

er de jeu gagne combinaisor] unitaire(s) de base 1€)
Combine | 13/1% 1 13 13 1 1.0C€

14 Simple 1/1 14 1 1 14 14.0(€
Combine | 14/1¢ 1 14 14 1 1.0C€

15 Simple 1/1 15 1 1 15 15.0(€
Combiné| 15/15 1 15 15 1 1.00€

16 Simple 1/1 16 1 1 16 16.0(€
Combine | 16/1€ 1 16 16 1 1.0C€

17 Simple 1/1 17 1 1 17 17.0€
Combine | 17/17 1 17 17 1 1.0C€

18 Simple 1/1 18 1 1 18 18.0(€
Combine | 18/1¢ 1 18 18 1 1.0C€

19 Simple 1/1 19 1 1 19 19.0€
Combine | 19/1¢ 1 19 19 1 1.0C€

2C Simple 1/1 2C 1 1 2C 20.0(€
Combine | 20/2( 1 20 2C 1 1.0C€

3.3.6. Le tableau ci-dessous précise pour une aeidmse de 1, 2, 5, 10, 20, 50, 75 ou 100 £,
le montant de la mise totale a payer en fonctieal®ix du joueur pour les prises de
jeu effectuées sur les bulletins, sans bulletiregiplu responsable du point de vente
(paris simplesiniquement) et via la préparation a la prise desjepoint de vente :

Mise de bas: 1€ | 2¢€ 5€ | 10€ | 20€ | 50€ | 75€ | 100€
Formules Formules
de jeu de ieu Mise totale a payer en fonction de la mise de base
simple ou J et de la formule de jeu choisi
. multiple
combine
lsurl 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50€ 75 € 109 €
2sur?2 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50€ 75 € 109 €
2sur3 3€ 6€ 15 € 30€ 60€ 150€ 22b€ 300€
2sur4 6 € 12 € 30 € 60€ 120€ 300€ 450€ 6Q0€
2sur5 10€ 20 € 50 € 100 € 200€ 500€ 750<€001€]
2sur6 15€ 30 € 75 € 150€ 300€ 750€ 112H5%00¢€
3sur3 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50€ 75 € 109 €
3sur4 4€ 8 € 20 € 40 € 80€ 200€ 300€ 400€
3sur5 10€ 20 € 50 € 100 € 200€ 500€ 750<€001€]
3surb6 20 € 40€| 100€ 200€ 400€ 100@%8004€ 2000€
4 sur4 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50€ 75 € 109 €
4 sur5 5€ 10€ 25 € 50€ 100€ 250€ 375€ 5Q0€
4 sur6 15€ 30€ 75 € 150 € 300€ 750€ 112H5%00¢€
Ssur5 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50€ 75€ 109 €
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Ssur6 6€ 12 € 30 € 60 ¢ 120€ 300€ 450€ 6Q0¢€
6 sur 6 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50 € 75€ 100 €
7sur7 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50 € 75€ 100 €
8 sur 8 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50 € 75€ 100 €
9sur9 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50 € 75€ 100 €
10 sur 10 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50 € 75€ 100 €
11 sur 11 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50 € 75€ 100 €
12 sur 12 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50 € 75€ 100 €
13 sur 13 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50 € 75€ 100 €
14 sur 14 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50 € 75€ 100 €
15 sur 15 1€ 2€ 5€ 10€ 20 € 50 € 75€ 100 €
16 sur 16 1€ 2€ 5¢€ 10€ | 20€ | 50€ | 75€ | 100€
17 sur 17 1€ 2€ 5¢€ 10€ | 20€ | 50€ | 75€ | 100€
18 sur 18 1€ 2€ 5¢€ 10€ | 20€ | 50€ | 75€ | 100€
19 sur 19 1€ 2€ 5¢€ 10€ | 20€ | 50€ | 75€ | 100€
20 sur 20 1€ 2€ 5¢€ 10€ | 20€ | 50€ | 75€ | 100€

3.3.7 Mises effectuées en partie avec une Réduetidpari Gratuit

Dans le cadre d'offres promotionnelles a destimatie ses joueurs en point de vente,
La Francaise des jeux peut offrir des RéductionBaanGratuit.

Pour une méme prise de jeu, la mise totale du jonepeut pas étre intégralement
effectuée avec une Réduction en Paris Gratuit.

En cas de prise de jeu gagnante, pour la partresmondant au montant misé avec une
Réduction en Paris Gratuit, le joueur gagne un ardréquivalent au gain net, selon le
calcul suivant :

Pour une prise de jeu simple et une prise de jgbaeé :

Un joueur mise 10€ dont 2€ avec une Réduction es Baatuit. La cote globale est de
3.

Gains joueur : (10x3) — 2 = 28€

Pour une prise de jeu multiple :

Un joueur fait une prise de jeu multiple 2/3 avee mise de base de 2€ pour chacune
des trois combinaisons pour une mise totale d%2€]), dont 3€ avec une Réduction
en Paris Gratuit, soit 1€ avec une Réduction eis Baatuit par combinaison.

La cote associée a chacun des pronostics estldecdte globale par combinaison est
donc de 16.

Si une seule des combinaisons est gagnante :
Gains joueur = 2x(4x4) — 1€ = 31€

Si toutes les combinaisons sont gagnantes :
Gains joueur = 2x(4x4) — 1 + 2x(4x4) — 1 + 2x(4x4) = 93 €
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3.3.8 Conformément aux dispositions du code moméfimancier, pour les prises de jeux dont
la mise totale est supérieure ou égale a 2 008 @ukeur doit justifier de son identité par la
présentation d’'un document écrit probant. La Fresecdes Jeux est tenue d'enregistrer les
coordonnées de ces joueurs, la copie de la piédentité ainsi que le montant des sommes
misées et de conserver ces données pendant cing ans

Le cas échéant, en application des disposition€alle monétaire et financier, ces données
peuvent étre communiquées aux services et orgasidmbilités mentionnés dans ces
dispositions.

Article 4
Détermination et promulgation des résultats

4.1. La promulgation des résultats est l'acte eguél la Francaise des Jeux constate les
résultats des manifestations sportives supportpalés qu’elle organise et au regard desquels
elle détermine les gains des gagnants.

4.2. Quel que soit le sport, seuls sont pris enptertes résultats obtenus sur le terrain ou a
l'issue de la manifestation sportive annoncés faganisateur de la manifestation. Les
résultats obtenus suite a une mesure disciplimi@vant un tribunal sportif ou non, ou suite a
une décision des autorités compétentes, alors gseésultats ont déja fait I'objet d’'une
premiere annonce par l'organisateur de la maniiestane sont pas pris en compte.

Le résultat a considérer est notamment :

o Pourun pari portant sur le temps réglementaitaj ada fin du temps réglementaire incluant
les éventuels arréts de jeu ou temps additionreelsrdés par l'instance d'arbitrage, mais
n'incluant pas les éventuelles prolongations ona@de tirs au but.

o Pour un pari portant sur un résultat a la mi-terophji a la mi-temps, c’est-a-dire au coup
de sifflet de I'arbitre indiquant la fin de la pr&re période.

o Pour un pari Football portant sur la période « matccelui a la fin du temps réglementaire
incluant les éventuels arréts de jeu ou tempsiaddils accordés par I'instance d’arbitrage
et incluant les éventuelles prolongations et séadedirs au but ».

o Pour un pari Rugby portant sur la période « matatelui a la fin du temps réglementaire
incluant les éventuels arréts de jeu ou tempsiadditls accordés par I'instance d’arbitrage
et incluant les éventuelles prolongations et s&adedirs au but ».

o Pour un pari Hockey sur glace portant sur la périednatch », celui a la fin du temps
réglementaire incluant les éventuels arréts deogeutemps additionnels accordés par
I'instance d’arbitrage et incluant les éventuepeslongations et séances de tirs au but ».

o Pour un pari Football portant sur la période « 90»mcelui a la fin de la période « 90mn »
incluant les éventuels arréts de jeu ou tempsiadditls accordés par l'instance d'arbitrage,
mais n'incluant pas les éventuelles prolongatieanséance de tirs au but.

o Pour un pari Rugby portant sur la période « 80 meelui a la fin de la période « 80mn »
incluant les éventuels arréts de jeu ou tempsiadditls accordés par l'instance d'arbitrage,
mais n'incluant pas les éventuelles prolongatienséance de tirs au but.

o Pour les épreuves relatives aux sports mécanidimem(le 1, Rallye, moto), la course est
considérée comme parvenue a son terme, si latéotis points est attribuée au(x) pilote(s)
par l'instance officielle.
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o Pour un pari relatif aux sports de combats (BoxXeCWMMA) portant sur le nombre de
Rounds joués dans le combat, si un combattantise pendant la période entre les rounds,
le combat est considéré comme terminé au rouncgesd.

Pour les seuils proposés en demi-rounds (exeniiles:X,5 Rounds ou Moins X,5 Rounds)
le temps a prendre en considération est la maitigwohps réglementaire dudit Round.
Exemple :

Pour les combats ou les Rounds durent 3mn, le ptieno Plus de 1.5 Rounds » sera donné
gagnant si le combat va au-dela de 1mn29s dart&i®aund.

4.3 Pourl'ensemble des paris proposés dans I'd#rparis sportifs de la Francaise des Jeux,

4.4.

5.1.

5.2.

la promulgation des résultats tient compte destéedles informations complémentaires
associées a chaque formule de pari.

Ces informations complémentaires peuvent étre :
» La période sur laquelle porte le pari.
» Lavaleur entiere ou décimale du handicap accotime des équipes.
* Lavaleur décimale du pari « Plus ou moins ».

Si le résultat promulgué par La Francaiseldag n’est pas conforme au résultat obtenu
sur le terrain et confirmé par I'organisateur denknifestation sportive, il sera procédé
a une modification de ce résultat.

En conséquence pour les prises de jeu effectuépsieinde vente, les joueurs dont le
recu était initialement considéré perdant « axqrburront, sur restitution de leur recu
et uniguement dans ce cas, se faire payer leuragaés rectification du résultat par la
Francaise des Jeux.

Article 5
Annulation de pari et de pronostic

A I'exception du tennis et du baseball, si umanifestation sportive est annulée ou
reportée au-dela de 48 heures par rapport a saddatiébut initialement prévue, La
Francaise des Jeux annule les paris.

On entend par date de début initialement prévudata annoncée par I'organisateur de
la manifestation sportive 7 jours avant le dérodeimeffectif de la manifestation
sportive.

Pour le tennis, si la manifestation sportive estudée ou reportée au-dela de 96 heures
par rapport a sa date de début initialement préauerancaise des Jeux annule les paris.
On entend par date de début initialement prévue lgotennis, la date annoncée par
'organisateur de la manifestation sportive 24hnae déroulement effectif de la
manifestation sportive.

Pour le baseball, si la manifestation sportiveagstulée ou reportée a un autre jour
(heure locale) par rapport a sa date de débualeient prévue La Francaise des Jeux
annule les paris. On entend par date de débualertient prévue pour le baseball, la
date annoncée par I'organisateur de la manifestaportive 72h avant le déroulement
effectif de la manifestation sportive.

Si une période d'une manifestation sportivepaerient pas a son terme, les paris
proposes sur cette période peuvent étre annulés.

La Francaise des Jeux promulguera les résultatgatssdans les cas suivants :

- Un résultat de la manifestation sportive a été ané@gar I'organisateur et/ou
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5.3.

5.4.

5.5.

5.6

5.7.

- Laquestion posée par les paris trouve sa répaitsgus la période non interrompue
de la manifestation sportive, soit avant la final@ériode sur laquelle porte le pari
et cette réponse aurait été identique si la maaties sportive était parvenue a son
terme.

Exemple 1 : Promulgation du résultat d’'un paritaor sur le résultat a la fin de la
premiere période de jeu (premiere mi-temps) d'unchae football interrompu au
cours de la deuxieme période de jeu (deuxiéme mmpse.

Exemple 2 : Promulgation du résultat d’'un pari @ottsur le résultat a la fin d’'un set
d’'un match de tennis interrompu si le set est aréiverme.

Exemple 3 : Promulgation du résultat d’'un pari aottsur le nombre minimum de buts
total d’'une manifestation sportive trouvant sa ré&ggavant son interruption.

Si I'heure d’une manifestation sportive esaramée, les cotes des pronostics sont
maintenues mais I'heure de fin de validation esdlifitee en fonction du nouvel horaire.
Si la manifestation sportive a déja commencé au embiwu le nouvel horaire est connu
de la Francaise des Jeux, les prises de jeu npkmnautorisées et les cotes en vigueur
lors des prises de jeu réalisées par les joueuamtae commencement de la
manifestation sportive sont maintenues. La Fraegs Jeux annule les pronostics des
combinaisons de tous ou certains des paris enrégjegpres le début de la manifestation
sportive.

Tout pari ou pronostic n'ayant pas de réssftartif possible ou dont le résultat est déja
connu est annulé.

Les prises de jeu peuvent étre enregistidigsiement pendant la période de validation
des paris définie par La Francaise des Jeux. Autidfa Francaise des Jeux annule tous
ou certains des paris concernés par ces priseside |

En cas de fraude ou de soupcon de fraudes asglie de mise en place par les joueurs
d'une stratégie de couverture au sein de l'offreadBrancaise des Jeux écartant ainsi
tout risque de perte pour ces derniers, La Fraaghks Jeux se réserve le droit d’annuler
tout ou partie des paris, pronostics ou prisegde goncernes.

Si des paris font I'objet d’'une interdiction dAlitorité nationale des jeux, La Francaise

des jeux annule les paris, pronostics et/ou pdegsu concernées.

Pour certaines formules de pari, I'annuladam ou plusieurs pronostics aura lieu dans
les cas suivants :

« Sports collectifs : si une équipe déclare forfagra le coup de sifflet indiquant le début du
match.

e Tennis :

- Si un joueur (ou une équipe) déclare forfait.

- Si un joueur (ou une équipe) abandonne ou egudigié alors que la période désignée dans
le pari (point, jeu, set ou match) n’est pas achevé

En revanche, tous les paris, portant sur une p&dedeu (point, jeu, set) totalement terminée
et/ou si la valeur seuil proposée dans le paragsinte ou dépassée au moment de I'abandon
ou de la disqualification, sont promulgués (Pamaxe : Un des deux joueurs d’'un match de
tennis abandonne ou est disqualifi¢ au cours due2ssh (score du match au moment de
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I'abandon ou de la disqualification : ler set @@me set 3-0) le pari «Vainqueur du ler set»
sera promulgué, le pari « plus/moins 12.5 jeux matsera promulgué)..

- Pour les paris portant sur le vainqueur de la pition, si un joueur (ou une équipe)
abandonne ou est disqualifié avant le début dergpétition.

» Basket : si pour un pari de type « Face a Fades deux équipes arrivent a égalité dans les
résultats officiels de la manifestation sportive@ernée a l'issue des périodes suivantes : quart
temps, mi-temps et temps réglementaire.

- Si pour un pari de type « premier marqueur peild joueur désigné dans le pari ne participe
pas au match ou s'il entre en cours de jeu s@ritaih et que le premier point a déja été marqué.
- Si pour un pari de type « dernier marqueur psiou « marqueur point » le joueur désigné
dans le pari ne participe pas au match

« Hockey : Hockey sur glace, Hockey sur Gazon, Riokkey : si pour un pari de type « Face
a Face » les deux équipes arrivent a égalité demsékultats officiels de la manifestation
sportive concernée a l'issue de la période suivatides-temps et match.

- Si pour un pari de type « premier buteur » leejoudésigné dans le pari ne participe pas au
match ou s'il entre en cours de jeu sur le tereaique le premier but a déja été marqué.

- Si pour un pari de type « dernier Buteur » ouuteBr » le joueur désigné dans le pari ne
participe pas au match.

* Rugby : si pour un pari de type « Face a Faas>déux équipes arrivent a égalité dans les
résultats officiels de la manifestation sportiva@ernée a I'issue de la période suivante : match.
- Si pour un pari de type « premier marqueur es$aijoueur désigné dans le pari ne participe

pas au match ou s'’il entre en cours de jeu sertaih et que le premier essai a déja été marque.
- Si pour un pari de type « dernier marqueur essal « marqueur essai » le joueur désigné

dans le pari ne participe pas au match.

» Baseball : si pour un pari de type « Face a kdes deux équipes arrivent a égalité dans les
résultats officiels de la manifestation sportiven@grnée a l'issue des périodes suivantes :
match.

» Handball : si pour un pari de type « Face a Pales deux équipes arrivent a égalité a I'issue
du temps réglementaire dans les résultats offidiela manifestation sportive concernée.

- Si pour un pari de type « premier buteur » leejoudésigné dans le pari ne participe pas au
match ou s'il entre en cours de jeu sur le tereaique le premier but a déja été marqué.

- Si pour un pari de type « dernier buteur » ouuteBr » le joueur désigné dans le pari ne
participe pas au match

* Football :

- Si pour un pari de type « premier buteur » leejoudésigné dans le pari ne participe pas au
match ou s'il entre en cours de jeu sur le tereaique le premier but a déja été marqué.

- Si pour un pari de type « dernier buteur » ouuteBr » le joueur désigné dans le pari ne
participe pas au match

* Natation :
- Si pour un pari de type « Face a Face » les dagrurs arrivent a égalité dans les résultats
officiels de la manifestation sportive concernée.

* Athlétisme :
- Si pour un pari de type « Face a Face » les dthigtes arrivent a égalité dans les résultats
officiels de la manifestation sportive concernée.
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- si pour un pari de type « Quelle performance)lsfortif(s) X/I'(les) équipe(s)va(vont)-t-
il(s)/elle(s) réaliser ? » portant sur un recoedrdcord n’est pas homologué par I'organisateur
de la manifestation sportive. (exemple : vent fenprable)

« Ski : ski alpin, ski de fond, ski freestyle, srmvard, biathlon, combine nordique

- Si pour un pari de type « Face a Face » les dpaxifs arrivent a égalité dans les résultats
officiels de la manifestation sportive concernée.

- Si pour un pari de type « Face a Face » au moindes deux sportifs arrive au-dela de la
30eme position dans les résultats officiels dedaifestation sportive concernée.

- En biathlon, si pour un pari de type « Plus oun®e X tirs réussis, le sportif abandonne ou
est disqualifié avant la réalisation de tous g8s ti

 Sports d’hiver :

- Luge, skeleton, bobsleigh et patinage de vitésseed skating) :

- Si pour un pari de type « Face a Face » les dparifs arrivent a égalité dans les résultats
officiels de la manifestation sportive concernée.

- Si pour un pari de type « Face a Face » au moindes deux sportifs arrive au-dela de la
10eme position dans les résultats officiels dedaifestation sportive concernée.

- Short track :

- Si pour un pari de type « Face a Face » les dpaxifs arrivent a égalité dans les résultats
officiels de la manifestation sportive concernée.

- Si pour un pari de type « Face a Face » au moindes deux sportifs arrive au-dela de la
3eme position dans les résultats officiels de laifeatation sportive concernée.

- Curling :

- Si pour un pari de type « Face a Face » les dquipes arrivent a égalité dans les résultats
officiels de la manifestation sportive concernée.

* Sports mécaniques :

- Si le nom du pilote n’apparait pas dans les tawubfficiels de la course concernée

- Si la course ne parvient pas a son terme (sénitsuéion de la totalité des points au pilote par
I'instance officielle conformément a I'article 4d2 présent reglement).

- Pour un pari de type « Vainqueur individuel dezhrampionnat » : si un pilote proposé dans
une des listes n’est présent sur aucune grille igelde départ d’aucune des courses
constitutives de la saison de championnat concerné.

» Si pour un pari de type « Face a Face » au maindes deux pilotes arrive au-dela de la
dixieme position dans les résultats officiels dedarse concernée.

e Badminton :

- Si un joueur (ou une équipe) déclare forfait.

- Si un joueur (ou une équipe) abandonne ou egudigié alors que la période désignée dans
le pari n’est pas acheveée.

* Tennis de table :

- Si un joueur (ou une équipe) déclare forfait.

- Si un joueur (ou une équipe) abandonne ou egudigié alors que la période désignée dans
le pari n’est pas achevée.

* Snooker :
- Si un joueur (ou une équipe) déclare forfait.
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- Si un joueur (ou une équipe) abandonne ou egudigié alors que la période désignée dans
le pari nest pas achevée.

* Golf :
- Si pour un pari de type « Vainqueur compétitiomm» joueur (ou une équipe) déclare forfait
avant le début de la compétition.

* Boxe :
- Si pour un pari de type « Face a Face » un jojoeuune équipe) déclare forfait avant le début
de I'événement

*Judo:

- Si un joueur (ou une équipe) déclare forfait.

- Si un joueur (ou une équipe) abandonne ou egudigié alors que la période désignée dans
le pari n’est pas achevée.

» Taekwondo :
- Si pour un pari de type « Face a Face » un jo{eeunne équipe) déclare forfait avant le début
de I'événement.

 Aviron :
- Si pour un pari de type « Face a Face » un jo{eeunne équipe) déclare forfait avant le début
de I'événement.

e Tiral'arc:

- Si pour un pari de type « Face a Face » un jo{eeunne équipe) déclare forfait avant le début
de I'événement.

- Si un joueur (ou une équipe) déclare forfait.

e Triathlon :
- Si pour un pari de type « Face a Face » un jojoeuune équipe) déclare forfait avant le début
de I'événement.

* Pentathlon Moderne :
- Si pour un pari de type « Face a Face » un jojeeuune équipe) déclare forfait avant le début
de I'événement.

* Haltérophilie :
- Si pour un pari de type « Face a Face » un jojeeuune équipe) déclare forfait avant le début
de I'événement.

* Voile, Planche a Voile :
- Si pour un pari de type « Face a Face » un jojeeuune équipe) déclare forfait avant le début
de I'événement.

» Canoé Kayak :

- Si un joueur (ou une équipe) déclare forfait.

- Si pour un pari de type « Face a Face » un jo{eeunne équipe) déclare forfait avant le début
de I'évenement.

5.8.  Un pari ou un pronostic annulé n'est pluppseé dans I'offre de pari et n'est plus affiché
ni jouable. Les cotes associées ne sont plus afh
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5.9.

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Pour les prises de jeu effectuées en pointetiée, I'annulation d'un pari consiste a
considérer comme gagnant I'ensemble des prongstipesés et a passer leur cote a 1
pour la détermination des gains des combinaisoleneiulation d'un pronostic consiste
a le considérer comme gagnant et a passer sa dopear la détermination des gains
des combinaisons.

Si I'ensemble des pronostics d'une combinaisoramstilé, La Francaise des Jeux
rembourse la mise de base correspondante au jeetur les modalités définies a
I'article 10.

En cas d’annulation d’'une prise de jeu effectuéxane Réduction en Paris Gratuits,
le montant de la Réduction en Paris Gratuits rnpastremboursé au joueur et il ne lui
est pas délivré de Réduction en Paris Gratuiteaglacement.

Article 6
Limites financiéres et restrictions de prises de je

La Francaise des Jeux peut a tout momenenedte les formules de jeu proposées sur
chaque pari. Par exemple, certains paris peuvepasétre proposés en formule de jeu
simple.

La Francaise des Jeux peut a tout momenenadte les combinaisons possibles de
paris. Par exemple, les paris d'une méme manif@staportive ne peuvent pas étre
combinés entre eux.

Dans le cadre du pilotage du risque finarageson offre de paris sportifs, les prises de
jeu peuvent étre refusées lorsque la cote totalede des combinaisons excede 1 000
ou que les gains potentiels d’'une combinaison sgpérieurs ou égaux a 100 000 euros
et les prises de jeu sont refusées lorsque la totéde d’une combinaison excéde
250 000 ou que les gains potentiels d’'une comlbnaisors montant du gain potentiel
additionnel si tout ou partie des pronostics deol@binaison sont éligibles a I'offre de
pari « Combi Boosté », sont supérieurs ou égaub020P0 euros.

Pour toutes les prises de jeu effectuées, touysaes effectués par les joueurs doivent
étre placés sur une cote minimale supérieure oie @gh 10.

Si les paris sont effectués en formule de jeu cagdile produit des cotes doit étre
supérieur ou égal a 1,10.

Si les paris sont effectués en formule de jeuipialtla cote minimale par combinaison
doit étre supérieure ou égale a 1,10.

Dans tous les cas ou la cote n’est pas supérieuégale a la cote minimale de 1,10, la
prise de jeu est refusée.

Dans le cadre du pilotage du risque finardgeson offre de paris sportifs, La Francaise
des Jeux peut a tout moment interrompre ou suspdesiprises de jeu d’un pari et/ou
d’un pronostic ou modifier les date et heure dedémprise de jeu d’un pari.

Les prises de jeu portant sur I'un des proac®siun pari a cotes peuvent étre bloquées
a tout moment par La Francaise des Jeux lorsqugaies qui seraient a payer au titre
de ces prises de jeu, si ledit pronostic s'aveaetedeviennent supérieurs au total des
mises enregistrées par les joueurs pariant suliess pronostics dudit pari a cotes,

Les prises de jeu portant sur 'un des pronostigs gari a cotes sont bloquées a tout
moment par La Frangaise des Jeux si les limitesides ou de gains potentiels établies
par la Francaise des jeux par sport, par type dgéttion et/ou par type de pari afin
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de couvrir un risque financier auquel la Francdegjeux se trouverait exposee au-dela,
sont atteintes.

6.6 Dans le cadre du pilotage du risque financgelaffre de paris sportifs, les prises de
jeu peuvent étre également refusées dans les ivastsu:

. Le montant total des mises enregistrées sur undiocamon pour I'ensemble
des joueurs est supérieur ou égal a 100 000 euros.

. Les gains potentiels totaux de 'ensemble des jeugur une combinaison, sont
supérieurs ou égaux a 150 000 euros.

. Le montant total des mises enregistrées sur un pawtes combinaisons
confondues, est supérieur ou égal a 200 000 euros.

. Le montant total des gains potentiels sur un p#njtes combinaisons
confondues, est supérieur ou égal a 400 000 euros.

6.7. La Francaise des Jeux établit pour chaqu# geivente, des seuils concernant :

« La totalité des mises toutes combinaisons confanémeegistrées durant une
journée.

« Latotalité des gains potentiels d'une combinasmr I'ensemble des prises de
jeux enregistrées durant une journée.

« La totalité des mises enregistrées sur une condganagpour lI'ensemble des
prises de jeux enregistrées durant une journée.

En cas d'atteinte de ces seuils, les prises despnirefusées par La Francaise des Jeux.

6.8. Au titre d'une journée de prises de jeu, setlesont refusées si le total des gains
potentiels des joueurs est supérieur a la somn@®@®&00 000 d’euros

6.9. En cas de fraude ou de soupc¢on de fraudprites de jeu sont interrompues.

Article 7
Recu de jeu

7.1. Unrecu de jeu édité sur support papier p&rlainal informatique du point de vente
est remis au joueur, aprés enregistrement dessjgur site central informatique de La
Francaise des Jeux et versement du montant denlas@ payer.

7.2.  Sur le recu, sont indiqués notamment :
. Le logo « Parions Sport point de vente ».
. La date d'enregistrement de la prise de jeux.
. Le numeéro correspondant au point d'enregistrement.
. Le numéro séquentiel.

Ce recu doit comporter dans sa partie inférieureage a barres, un numéro d'identification et
un numéro de contréle. Les informations restanié&rent en fonction de la formule de jeu
choisie et du nombre de paris sélectionnés pauleuyr.

7.2.1 Recu en Formule de Jeu Simple comprenant urap

Sur ce regwsont indiqués notamment :

» L’offre de paris pour les regus de I'offre de pgaiN2".
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* La manifestation sportive choisie le cas échéant la mention « interruption » palé
est proposé pour la reprise de la manifestatiomtispoaprés interruption de celle-ci,
avec, le numéro du pari, la formule de pari, lenpsidic et la cote associée.

* Le montant de la mise de base : "Mise jouée".

* Le montant du "gain potentiel maximum" correspondamn montant total du gain
potentiel.

* Ladate de I'événement.

» Le montant total de la mise jouée sur le recu de jdMontant total" en bas du recu.

7.2.2 Regu en formule de Jeu Simple comprenant plesirs paris
Sur ce regsont indiqués notamment :

» L’offre de paris pour les regus de I'offre de gaiN2"

* Laformule de jeu choisie : simple.

e Le nombre de pari enregistrés.

» Les manifestations sportives choisiesle cas échéant la mention « interruption » si le
pari ou les paris sont proposés pour la reprise/des manifestations sportives apres
interruption de celle(s)-ci, avec, pour chacunél@de numéro du pari, la formule de
pari, le pronostic, la cote associée, la mise de lfflise jouée” sur les recus de l'offre
de pari "1N2" ou "Mise " sur les autres) et le naontdu gain potentiel.

e Le montant du "gain potentiel maximum" correspondzn montant total des gains
potentiels de I'ensemble des combinaisons du re¢euwd

* Ladate de la premiére manifestation sportive.

» Ladate de la derniére manifestation sportive.

* Le montant total des mises jouées sur le recuude"jontant total” en bas du recu.

7.2.3 Recgu en formule de Jeu Combiné
Sur ce regsont indiqués notamment :

» L’offre de paris pour les recus de I'offre de paiN2".

» Laformule de jeu choisie : combiné.

* Le nombre de pari enregistrés.

* Les manifestations sportives choisies ou le cagdatHa mention « interruption » si le
pari ou les paris sont proposés pour la reprida/des manifestations sportives apres
interruption de celle(s)-ci, avec, pour chacundlesde numéro du pari la formule de
pari, le pronostic, la cote associée.

» La cote totale, correspondant au produit des at#egpronostics sélectionnés.

» Le montant de la mise de base : Mise jouée" suelgss de I'offre de pari "1N2" ou
"Mise " sur les autres.

* Le montant du "gain potentiel maximum" correspon@anmontant total des gains
potentiels de I'ensemble des combinaisons du re¢euwd

* Le cas échéant, si tout ou partie des pronostiedagjjoueur a sélectionné pour sa ou
ses combinaisons sont éligibles a I'offre « Combo&é », le montant du pourcentage
maximal de bonus « Combi Boosté » appliqué, ainsilg montant du gain
additionnel potentiel maximum applicable a I'offr&€ombi Boosté ».

* La date de la premiére manifestation sportive.

» La date de la derniére manifestation sportive.

» Le montant total des mises jouées sur le recuwde'fglontant total" en bas du recu.
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7.2.4 Recu en formule de Jeu Multiple

Sur ce regsont indiqués notamment :

7.3.

7.4.

8.1.

8.1.1.

8.1.2.

8.2.

L’offre de paris pour les regus de I'offre de pgdiN2".

La formule de jeu choisie et le nombre de pari gistees : « Jeu Multiple : X sur'Y
paris », indiquant au joueur qu’il a généreé tolescombinaisons possibles de X
pronostics parmi Y pronostics.

Les manifestations sportives choisie ou le casaihié mention « interruption » si le
pari ou les paris sont proposés pour la reprida/des manifestations sportives apres
interruption de celle(s)-ci, avec, pour chacundlebde numéro du la formule de pari,
le pronostic, la cote associée.

La description de chaque combinaison de pronostec@te associée.

Le montant de la mise de base : Mise jouée" suelgss de I'offre de pari "1IN2" ou
"Mise " sur les autres.

Le montant du "gain potentiel maximum" correspon@anmontant total des gains
potentiels de I'ensemble des combinaisons du re¢ewd

La date de la premiere manifestation sportive.

La date de la derniére manifestation sportive.

Le montant total des mises jouées sur le recuudejontant total” en bas du recu.

Dés la remise du recu par le titulaire du paia vente, le joueur doit s'assurer
immeédiatement que les informations portées sueg¢e sont conformes a ses choix et
au montant total de la prise de jeu. En cas deestation entre le joueur et La Francaise
des Jeux portant sur une divergence entre leswmafibons figurant sur I'affiche et celles
portées sur un recu de jeu, seules ces dernidogmations font foi.

Tout recu ayant fait I'objet d'une quelconquadification aprés enregistrement sera
annulé, sans préjudice des poursuites prévuesepatispositions du Code pénal et
rappelées au présent reglement.

Article 8

Enregistrement des jeux sur le site central informgque de La Frangaise des Jeux

Jours et heures d'enregistrement des jeux

Un joueur ne peut pronostiguer que les r@sutles manifestations sportives dont les
prises de jeux sont ouvertes. Les jours et heumites prévisionnelles d'enregistrement
des prises de jeux au titre d’'un pari peuvent étenus dans chaque point de vente
proposant l'offfe de paris sportifs a cote ou sure |Isite
www.pointdevente.parionssport.fdj.fr. L'enregisternet le scellement informatique
des informations ne pourront étre effectués au-detadates et heures prévisionnelles
prévues par La Francaise des Jeux.

Les pronostics des joueurs participent audés lors qu'ils ont été enregistrés dans les
conditions prévues au présent reglement et queafi@snations les concernant ont été
scellées informatiquement par La Francaise des.Jeax date du scellement
informatique des informations fait foi entre lestyes.

Enregistrement
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8.2.1.

8.2.2.

8.2.3.

8.3.

9.1.

9.2.

9.3.

La possession d'un recu de jeu émis confoené au sous-article 7.2, ainsi que
I'enregistrement et le scellement informatique par Francaise des Jeux des
informations mentionnées sur le recu, sont desitiond substantielles a la formation
du contrat entre le joueur et La Francaise des.Jeux

Le joueur doit s‘assurer immédiatement gaeariformations portées sur le recu sont
conformes a ses choix. Toute réclamation a ce dojeétre immédiatement formulée
aupres du responsable du point de vente ayantréééiwecu, afin de permettre, si le
joueur en fait la demande, I'annulation de sa glesgu, dans les conditions définies au
sous-article 8.3.

De convention expresse entre le joueur et La Riaages jeux, en cas de contestation
entre les parties portant sur une divergence égdranformations portées sur un recu
de jeu et celles scellées informatiquement par tandaise des Jeux, seules ces
dernieres informations font foi, sans priver legaude la faculté d’utiliser tous moyens
de preuve pour démontrer que lesdits enregistreamemt fait I'objet d'un
dysfonctionnement au sein du systeme informatiguia dFrrancaise des jeux.

Ne participe pas au jeu et est intégralemamboursé, sur remise du recu de jeu, dans
les délais prévus a l'article 11 ci-apres, toutir@€livré dont les informations ne sont
pas conformes aux dispositions du présent reglemetgmment au sous-article 7.2 ci-
dessus ou n'‘ont pas eété scellées informatiguemantLp Francaise des Jeux
conformément aux dispositions du présent artiale)lg qu'en soit la raison.

Annulation d’'une prise de jeu a la demande djoueur

L’'annulation d’'une prise de jeu a la demande dejw est possible au cours de la méme
journée (heures de Métropole) et dans les trenteitles suivant son enregistrement,

sous réserve que I'heure de fin de validation émer pari sélectionné n'ait pas été

dépassée de cing minutes.

L’annulation d’une prise de jeu n’est possible daes le point de vente ayant délivré
le regu.
Article 9
Gains

Les gains sont déterminés par combinaisoneyget soit la formule de jeu.

Les gains possibles indiqués sur le recu corresgaralix gains maximums pergus par
le joueur dans le cas ou tous les pronostics gasade jeu s’averent exacts et qu’aucun
pronostic sélectionné n'ait fait I'objet d'une datian.

Pour les prises de jeu effectuées avec une RéduetidPari Gratuit, les dispositions
spécifiques du sous article 3.3.7 s’appliquent pewalcul du gain correspondant au
montant misé en Réduction en Paris Gratuit.

Les prises de jeu effectuées avec une RéductidtagrGratuit ne sont pas é€ligibles a
I'offre « Combi Boosté ». Si un joueur a bénéfide I'offre « Combi Boosté », les
dispositions spécifiques du sous-article 2.4.2ap@liquent.

Mode de calcul du gain d’'une combinaison deual pronostic :

Si le pronostic de la combinaison est exact, |&@ est multipliee par le montant de la
mise de base. Le résultat obtenu est arrondi agti¢gme d’euro le plus proche.

Mode de calcul du gain d’'une combinaison deiplrs pronostics :
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Si tous les pronostics de la combinaison sonttexéoutes ses cotes associées sont
multipliées entre elles. Le produit des cotes atr@nla deuxiéme décimale la plus
proche est multiplié par le montant de la mise aeldu joueur. Ce résultat est arrondi
au vingtieme d’euro le plus proche. Si I'applicatide ce calcul donne un résultat qui
se situe exactement au milieu, I'arrondi est ptegigu vingtieme d'euro supérieur.

Article 10
Forclusion conventionnelle - Paiement des gains

10.1. Dispositions générales

10.1.1 Les regles applicables au paiement des gaippliquent a I'identique au paiement des
remboursements des mises, consécutifs a une aionuliEt I'ensemble des pronostics
d'une combinaison. Les seuils indiqués s’appligaenimontant total des gains et des
mises a rembourser par recu de jeu.

10.1.2 La Francaise des Jeux peut, avant de pnoaademiement des gains, vérifier I'identité
du gagnant et lui demander de présenter un docuttidantité écrit probant.
Dans ce cas, le gagnant doit se rendre dans ure@Enpaiement habilité, remettre son
ou, le cas échéant, ses recus, ainsi que présentecument d’identité écrit permettant
de prouver son identité.
Le paiement du ou des gains est alors effectu@ipament bancaire, conformément a
la procédure décrite au sous-article 10.3.
Par dérogation aux dispositions de I'article 1@ois les co-gagnants soumis a cette
procédure doivent justifier de leur identité parpl@sentation d’'un document écrit
probant.

10.1.3. Le joueur doit faire constater que son,reguant que support de jeu, est gagnant, dans
un point de vente proposant I'offre de paris sfsoéticote ou dans un centre de paiement
de La Francaise des Jeux.

Les mineurs, méme émancipés, ne pouvant prendra gas jeux d’argent et de hasard,
un mineur ne peut étre gagnant a l'offre de pg@astds a cotes proposée en points de
vente. Les lots ne sont remis qu’a des personngsqites majeures.

10.1.4. En application de larticle 13 du décrel@1061 du 17 octobre 2019, le présent
reglement fixe le délai de forclusion relatif augmaent des gain a I'offre de pronostics
sportifs a cotes Parionssport point de vente aod@spuivant le lendemain de la
promulgation par La Francaise des Jeux des résuttat 'ensemble des paris
sélectionnés sur le recu de jeu, dans la limitehdeses d’ouverture des points de vente
proposant I'offre de paris sportifs a cotes ou cstres de paiement. Ainsi le joueur
doit réclamer son gain et faire la preuve de sditgude gagnant avant I'expiration de
ce délai.

L’expiration de ce délai entraine de plein droitdeclusion conventionnelle du droit au
paiement d’'un gain pour le joueur ; en conséquecelgj-ci sera privé de tout droit
afférent au recu sans mise en demeure préalabietification préalable.

Ceux-ci seront reversés a L'Etat dans les conditiprévues a I'article 138 de la loi
n°2019-486 du 22 mai 2019.

Durant ce délai, le joueur peut obtenir le paiendmson gain exclusivement contre
remise du recu intact, c’est-a-dire entier et néchité, exempt de toute modification,
apres veérification de [I'enregistrement des donn@es jeux qu’il comporte
conformément a l'article 8, aprés contréle de saomhenticité, de son absence
d’annulation et vérification au moyen des informaat enregistrées sur le site central
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informatique de La Francaise des Jeux qui seuldsféd en matiere de paiement des
gainsdans les conditions prévues au sous-article 8.2.2.

Toutefois, un recu détérioré mais dont les élemédentification subsisteraient pourra
étre envoyé par le joueur au Service Clients FDJA 36 707, 95 905 CERGY
PONTOISE cedex 9, avant I'expiration du délai memtié au présent article. Le
Service Clients FDJ® est seul habilité, apres ébaet verification, & décider si ce regu
peut étre payé ou non.

La remise du recu tel que défini au présent articlestitue le seul mode de preuve
admis de la qualité de gagnant.

Cependant, dans I'hypothése ou, au cours du dél&Odours, un joueur invoque la
perte ou le vol du recu, et que le recu n'a papkigenté au paiement a I'expiration du
délai de 60 jours, il pourra apporter a La Frareaiss Jeux les preuves permettant
d’attester de sa qualité de gagnant par tout andneen.

La Francaise des Jeux procédera a la vérificatiola @aohérence de ces preuves avec
les informations figurant dans son systeme infoiguoiat central.

Si un tiers invoque la perte, le vol du recu ouspiénéralement la mauvaise foi du
détenteur du recu ayant réclamé le paiement dy gaimode de preuve autre que la
présentation du recu ne pourra étre admis qu'dpsd’ace de paiement préalable
effectué par La Francaise des Jeux.

Au regard des éléments de preuve apportés parse tia Francaise des Jeux pourra :

- si ces éléments de preuve sont crédibles etsgonelent aux informations enregistrées
dans son systeme informatique central, étre ameséspendre le paiement du gain au
détenteur du recu conformément aux dispositionsotig-article 11.3 ;

- si les éléments de preuve apportés par le tierssant pas crédibles et/ou ne
correspondent pas aux informations enregistrées kgasysteme informatique central

de La Francaise des Jeux, procéder au paiemerdinlalg détenteur du recu.

Les gains ne sont payables qu’'une seule fois pdfraacaise des Jeux et le premier
paiement est libératoire.

10.1.5 Depuis certaines applications de préparati@nprise de jeu, le joueur peut obtenir des

informations liées aux gains d’'une prise de jeeatiée en point de vente.

Ces informations sont fournies a titre indicatihe peuvent servir ni de preuve de prise
de jeu, ni de preuve de gain.

Le recu de jeu sera exigé pour le paiement dessgainformément au sous article
10.1.4.

10.1.6 Les modalités de paiement des gains vasigaoh le montant des gains afférents a un

méme recu.

10.1.7 Des modalités de paiement des gains penegyds étre disponibles dans certains points

de vente. Le joueur peut demander des informasonges modalités au responsable
du point de vente.

10.2. Dispositions applicables aux gains dont le mtant est inférieur ou égal & 300 €

Les gains afférents a un méme recu dont le moetstninférieur ou égal a 300 euros
sont payables en espéces dans tous les pointsitdepreposant I'offre de paris sportifs
a cotes, sous réserve de l'article 10.1.
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10.3. Dispositions applicables aux gains dont le mtant est supérieur & 300 €

Les gains afférents a un méme recu dont le momtstnsupérieur a 300 euros et inférieur a
1 000 000 euros sont payables par virement bansaion les modalités détaillées ci-apres,
sous reserve de l'article 10.1.2.

Les gains afférents a un méme recu dont le moettrgupérieur ou égal a 1 000 000 d’euros
sont payables au choix de La Francaise des jeuxipanent bancaire ou par chéque, sous
réserve de I'article 10.1.2, selon les modalitdsass ci-apres.

10.3.1 Paiement par virement bancaire

Le paiement par virement bancaire pour les gaif&seafts a un méme recu dont le
montant est supérieur a 300 € peut étre effectué :

- dans les points de vente proposant |'offre désgacotes jusqu’a 30 000 € inclus

- et dans tous les centres de paiement.

A cet effet, le gagnant indique au responsableadiut ple vente ou du centre de paiement
son nom, son prénom, sa date et son lieu de nagssanun moyen pour le contacter.
Le gagnant précisera également le numéro d’ideatibn du compte (RIB/IBAN) sur
lequel le virement doit étre effectué et domicilens un établissement bancaire établi
soit dans I'un des Etats membres de I'Union europégsoit dans les pays membres de
I’Association européenne de libre-échange, soitaado.

Le responsable du point de vente ou du centre igdengat imprime un récapitulatif des
informations fournies par le gagnant que celuigit glalider. Une fois ce récapitulatif
validé, le responsable du point de vente ou dueeld paiement remet une attestation
au gagnant qui doit étre conservée par ce derbgepremier jour ouvré suivant la
demande du gagnant, La Francaise des Jeux traassaebanque 'ordre de virement
au profit du joueur bénéficiaire.

10.3.2. Paiement par chéque

Le paiement par chéque n’est proposé que pouies gupérieurs ou égaux a

1 000 000 £ et est effectué par le Service Graraimeénts de La Francaise des Jeux.
En cas de paiement par cheque, la personne préséamteecu doit indiquer a La
Francaise des Jeux I'ordre auquel le cheque deit@bli.

A cet effet, le gagnant indiquera son nom, son@rérsa date et son lieu de naissance.

10.3.3. Conformément aux dispositions du code nair@éet financier, pour le paiement des

10.4

lots dont la somme est supérieure ou égale a ZP@ gagnant doit justifier de son
identité par la présentation d’'un document écdbpant ; La Francaise des Jeux est tenue
d'enregistrer les coordonnées de ces joueurs,airde montant des sommes qu'ils ont
gagnées et de conserver ces données pendant sing an

Le cas échéant, en application des disposition€alde monétaire et financier ces
données peuvent étre communiquées aux servicagatismes habilités mentionnés
dans ces dispositions.

Dispositions applicables en cas de pluralitke gagnants

Sous réserve de l'article 10.1.2., en cas de ard¢ gagnants, les gains inférieurs a
1 000 000 € sont payables par virement bancaire :

- dans les points de vente proposant I'offre despsgoortifs a cotes jusqu’a 30 000
€ inclus
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- et dans tous les centres de paiement.

Sous réserve de l'article 10.1.2., pour les gaiggseurs ou égaux a 1 000 000 €, le
paiement des gains s’effectue, soit par cheque,psoivirement bancaire selon les
modalités définies ci-aprés. Un seul moyen de paigipeut étre utilisé pour 'ensemble
des co-gagnants. Le moyen de paiement peut déepéad@mbre de co-gagnants.
Dans tous les cas et sous réserve du sous-arfide?]1la personne présentant le recu
doit remplir le formulaire de paiement d’'un grosdollectif mis a sa disposition par

La Francaise des Jeux, afin d’'indiquer les nomé&ngms des divers gagnants leur date
et lieu de naissance et leur quote-part du gain.

Lorsque le montant total du gain est supérieurgal & 2 000 €, conformément aux
dispositions du sous-article 10.3.3, la persongsgntant le recu doit justifier de son
identité et de celles des divers co-gagnants gaélsentation d’'un document d’identité
ecrit probant pour chaque gagnant.

Lorsque le nombre de co-gagnants est supérieurpdudr2les paiements par cheque et
a 7 pour les paiements par virement les délaisagament prévus a l'article 11 seront
prorogés de quelques jours.

10.4.1. Paiement par chéque

La Francaise des Jeux effectue un paiement paruehaqchacune des personnes
indiquées sur le formulaire de paiement collecéf dors que le gain remporté par
I'ensemble des co-gagnants est supérieur ou égaba 000 €.

La Francaise des Jeux établit les cheques au naenpesonnes indiquées sur le
formulaire de paiement d’un gros lot collectif. Leseques seront remiga personne
présentant le recu, personne majeure.

10.4.2 Paiement par virement bancaire

11.1.

La Francaise des Jeux effectue un virement bangainacune des personnes indiquées
sur le formulaire de paiement d’un gros lot coifeé partir d’'un montant strictement
supérieur a 300 € par co-gagnant. A cet effetetagnne présentant le recu indiquera
sur le formulaire les nom, prénom, date et lieundessance, et un moyen pour le
contacter. Elle précisera également le numéro dfifieation du compte (RIB/IBAN)
sur lequel les virements des divers co-gagnantsedobétre effectués et domicilié dans
un établissement bancaire établi soit dans I'un He&sts membres de [I'Union
européenne, soit dans les pays membres de ' Assoceuropéenne de libre-échange,
soit & Monaco.
Le responsable du centre de paiement imprimeraéuaapitulatif des informations
fournies pata personne présentant le recu qui doivent étidéed par celle -ci. Une
fois ce récapitulatif validé, le responsable remaeth cette méme personne une
attestation par co-gagnant. Le premier jour ouwigasit la présentation du recu, La
Francaise des Jeux transmet aux banques des cargadjordre de virement au profit
des co-gagnants bénéficiaires.
Article 11
Délais de paiement

Le paiement de gains afférents a un mémedegeu dont le montant est inférieur ou
égal a 300 € est possible des la promulgation pdfrancaise des Jeux des résultats de
I'ensemble des paris sélectionnés sur ce recuudaajes la limite des jours et heures
d’ouverture des points de vente ou des centresigenent.

Le paiement de gains afférents a un méme recuuddgiet le montant est supérieur a
300 € n’est possible qu’a partir du lendemain deréanulgation par La Francaise des
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11.2.

11.3.

12.1.

12.2.

12.3.

Jeux des résultats de I'ensemble des paris sé&leéSsur ce recu de jeu dans la limite
des jours et heures d’ouverture des points de \@ntkes centres de paiement.

Les gains afférents a un méme recu de jeupyables jusqu'au soixantieme jour
suivant le lendemain de la promulgation par La €aise des Jeux des résultats de
I'ensemble des paris sélectionnés sur ce recwde je

Ce délai de paiement peut étre porté a dissjouvrés pour des raisons techniques,
voire prorogé a titre exceptionnel, notamment endmdoute sur la qualité de gagnant
du détenteur du recu lié a une déclaration de pertie vol du recu effectué par un tiers
et portée a la connaissance de La Francaise de®ueutoute autre raison et afin de
permettre a la Francaise des jeux de respectebsigations mentionnées dans le Code
monétaire et financier et aux articles L320-3, L-326ét L320-8 du Code de la sécurité
intérieure.

A ce titre, La Francaise des Jeux pourra procadarvérification des déclarations du
détenteur du recu, notamment en comparant cell@sxailonnées enregistrées dans son
systeme informatique central.

Article 12
Données a caractere personnel

En application de la loi n°78-17 du 6 janvier 1978difiée relative a l'informatique,
aux fichiers et aux libertés ainsi que du Regler2@i6/679 du Parlement Européen et
du Conseil du 27 avril 2016 (« RGPD »), le jouestrieformé de ce qui suit :

La communication par les gagnants des&kma caractére personnel visées a I'article
10 « Forclusion conventionnelle - Paiement dessaiet a l'article 11 « Délais de
paiement » est obligatoire et conditionne la peiseompte de la demande de paiement
des gains. Le défaut de communication de ces derm@eur conséquence de ne pas
permettre au joueur d’obtenir le paiement de sasga
Ces données peuvent étre utilisées par La Frangessdeux pour adresser, au numeéro
de téléphone fixe ou au numéro de téléphone mahilgoueur, sur son adresse
électronique, ou son adresse postale, des medszmada gestion du versement de son
gain.

Ces données sont utilisées par La Francaise desldgdins de remise du gain et a des
fins de statistiques internes.

Dans le cadre de I'accueil et du suivspenalisé des gagnants d’un lot d’'un montant
exceptionnel, La Francaise des Jeux pourra étraéereerecueillir auprés des gagnants
des données a caractere personnel supplémentaires fias de suivi et
d'accompagnement des gagnants et a des fins déigt@s internes. La communication
de ces données est facultative.

Le défaut de communication de ces données a pamsegoence de ne pas permettre
aux gagnants de bénéficier des mesures de sud/aetompagnement personnalisé
proposées par La Francaise des Jeux.

En application des dispositions lIégaleggiementaires applicables en matiére de lutte
contre la fraude, le blanchiment d’argent et leaficement du terrorisme, FDJ® est
susceptible de procéder a différents contrbles ks données personnelles
communiquées par les joueurs, en particulier esuceoncerne les obligations au titre
du code monétaire et financier telles que préciaégsous-articles 3.3.8 et 10.3.3.
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12.4

12.5

12.6

12.7

12.8

13.1.

13.2.

Les opérations effectuées par les jouaypsea du Service Clients FDJ® font I'objet
d'un traitement nécessaire a la gestion de laioelatlients et prospects. Les
communications téléphoniques avec le Service Gli€J® sont susceptibles d’étre
enregistrées a des fins d’amélioration de la qhidk service.

Les données des gagnants sont conseraébs FDJ® pendant cing ans a compter de
la collecte.

Les données a caractere personnel degrgosent traitées par La Francaise des Jeux,
étant précisé qu’elles peuvent étre transmisesaatorités légalement habilitées dans
le cadre de leur mission, ainsi qu’aux sous-tréstale La Francaise des Jeux a des fins
de traitement interne pour le compte de La Fraegdes Jeux.

FDJ® veille a mettre en ceuvre des mesdeesontrdle technigues, physiques et
organisationnelles appropriées pour assurer lais€et la confidentialité des données,
notamment afin de les protéger contre toute pdestyuction accidentelle, altération, et
acces non autorisés.

Conformément aux dispositions Iégalesegtementaires applicables en matiére de
données a caractéere personnel, le joueur disposaldit a la limitation du traitement
de ses données, d'un droit d’opposition, d'accespattabilité, de rectification ou
d'effacement des données le concernant. Le jousutrgxercer ses droits sur simple
demande écrite en remplissant le formulaire deammtedié dans la rubrique « Besoin
d’aide/Contactez-nous » des sites et applicatiena &#DJ®.

Conformément a l'article 85 de la loi informatigeklibertés, le joueur a la possibilité
de laisser des directives spécifiques sur la gesiigoses données personnelles apres son
déceés. Cela lui permet de désigner une personnerdiance de son choix qui aura la
possibilité, par exemple, d’accéder aux donnéesopeelles concernant le joueur, de
cléturer son compte joueur, etc. Si le joueur saalexercer ce droit, il peut en faire la
demande via le méme formulaire de contact que gedaici-dessus.

Pour obtenir plus d’'informations sur les donnéearactere personnel et sur ses droits,
le joueur peut également consulter le site de lan@ission Nationales de
I'Informatique et des Libertéswww.cnil.fr.

Article 13
Responsabilité — Réclamations

La Francaise des Jeux ne peut étre tenuer@sponsable de tout dommage résultant
d’'une panne technique ou d’'une atteinte au systéendraitement automatisé de
données, de difficultés provenant du réseau desrramsions de données, d'une
interruption temporaire ou d’'un arrét définitif gru, dont I'origine serait imputable a
un tiers ou & un évenement de force majeure, dhus,wd’'un bogue, ou de tout fait hors
de son contrbleu de tout événement revétant les caractéristiqada force majeure
ou du fait d'un tiers.

Sous réserve des dispositions du sous-aBi@f., toutes les réclamations sont a
adresser par écrit au Service Clients FDJ®, TSA®BG 95 905 CERGY PONTOISE
cedex 9.

Le recu doit étre joint a la lettre de réclamation.
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13.3. Sous réserve d’avoir préalablement sollieit8ervice Clients FDJ® et dans le cas ou le
joueur ne serait pas pleinement satisfait de larré@ apportée par celui-ci, le joueur peut
saisir gratuitement le médiateur de I'Autorité natle des jeux — Autorité nationale des
jeux — 99-101 rue Leblanc — 75015 Paris — Framoew.mediateurdesjeux,frdans
I'année qui suit sa demande écrite aupres de Leckise des Jeux.

Article 14
Cas de fraude et conflit d'intérét

14.1 Toute fraude ou tentative de fraude, marifegiar un commencement d'exécution et
commise en vue de participer de facon irrégulidieffie de paris, pourra faire I'objet

de poursuites conformément aux dispositions déclar313-1 et suivants du Code
Pénal.

14.2 Si I'existence d’'un conflit d’intérét relatifa une manifestation sportive et aux acteurs
de cette manifestation sportive tel que définiadticle L 131-16 du Code du sport est
porté a la connaissance de La Francaise des Jdtexdernierde cas échéant, transmet
sur demande de celles-ci, tout élément nécessakeaatorités compétentes sans
préjudice de toute autre mesure appropriée.

Article 15
Adhésion au réglement

La participation au jeu implique I'adhésion au prégeglement.

Article 16
Publication, modifications et abrogation du reglemst

16.1. Le présent réglement sera publié sur ledst€autorité nationale des jeux et sur
www.fdj.fr.

16.2. Le présent réglement pourra faire I'objetaaifications par simple publication du
reglement modifié sur le site de I'autorité natiendes jeux et sur www.fdj.fr.

16.3 Le présent reglement pourra faire I'objeine abrogation par un avis publié sur le
site de I'Autorité nationale des jeux et sur ww\y/ffd

Fait a Paris, le 2 novembre 2009 et dont la dezm@odification a eu lieu le 3 avril 2024.

Par délégation de la Présidente-directrice généealea Francaise des Jeux

Charles Lantiéri
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